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La collana I'Arte del Capo propone
sussidi e strumenti per i capi
dellAGESCI.

Questo manuale teorico-pratico ha
lo scopo di favorire il corretto uso
dell’ambiente fantastico Bosco nei
cerchi misti e monosessual.

E rivolto principalmente-agli
educatori che svolgono il loro
servizio nelle branche Lupetti/
Coccinelle, ma é altresi indirizzato
alle Comunita Capi con l'intento di
essere loro di aiuto nell’orientarsi a
scegliere coscientemente e con
competenza |'ambiente fantastico
da proporre ai bambini ed alle
bambine dagli otto agli undici anni.
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