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مقـــــــــــــــــــــــــــدمة 

الرحیم الرحمن الله بسم
اجمعین وصحبھ الھ وعلى محمد سیدنا على والسلام والصلاة العالمین رب � الحمد

 الكتاب لتقدیم بجھد اعمل ان قررت )ماكس ستودیو دي ثري برنامج في اءــــللاكس الشامل دلیلك(  سلسلة من الاول كتابي من الانتھاء بعد
الفھم. في تواصلھ القارئ على یضیع لا حتى السلسلة ھذه من الثاني

بعنوان: كان علیھ بالاطلاع قام لمن الاول كتابيو

ماكس ستودیو دي ثري برنامج في اءــــللاكس الشامل دلیلك

....الاساسیات الاول الكتاب

 وكذلك والمظلل الخریطة المادة, , الخامة منھا... مفاھیم عدة شرح ذلك في بما الاكساء موضوع في الاساسیات وتوضیح لشرح جاء والذي
 صنع فیھا یتم التي للمناطق مفصل تعریف الى الكتاب وتطرق والانعكاس, الانكسار مثل الموضوع تخص التي الفیزیائیة الصفات اھم شرح

ككل. الاكساء موضوع لفھم یمھد بشكل ذلك وغیر وتصفحھا الخامات

: بعنوان فھو الیوم لكم اقدمھ الذي انيالث كتابي اما
الستاندرد... مادة..... المــَـــــواد لانواع تفصیلي شرح .... الثاني الكتاب

بالتفصیل. 2016 الاصدار ماكس دي ثري برنامج مع تاتي التي المواد انواع بشرح فیھ ساقوم والذي

ً جزء كل یغطي ....بحیث اجزاء شكل على للقارئ الكتاب تقدیم سیتم ً نوعا   من انواع عدة عن یكون قد ...او تفصیلي بشكل المواد من واحدا 
المادة. تعقید درجة وحسب الموضوع طول حسب المواد

الفكرة. یخدم بما  والامثلة والجداول التوضیحیة بالصور مدعما الاول) كتابي في عودتكم (وكما سیكون الشرح ھذا

 بالشكل ارید التي الفكرة وایصال الموضوع شرح من تمكنت قد اكون ان واتمنى الكتب من السلسلة ھذه من القصوى الفائدة لكم اتمنى
المطلوب.

            الصایل نورا : المھندسة           
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ماكس ستودیو دي ثري برنامج في وانواعھا المواد
 مقدمـــة

 الاصدار حد الى ماكس ستودیو دي ثري برنامج مع تاتي التي المواد ماھي عن تفصیلي) ولیس (تعریفي بشرح ساقوم كتابال ھذا في
 وھي المواد ھذه من فقط واحدة لمادة تفصیلي بشرح ساقوم ایضا الكتاب ھذا ...وفي البرنامج یوفرھا التي ؟ المواد ھذه انواع ؟وماھي2016
 التوضیحیة. والصور الامثلة مع قوائم من بھا یتعلق ما وكل الستاندرد) (مادة

 الفصل.... بھذا البدء قبل ولكن

 الى 2011 من المختلفة الماكس اصدارات تشمل والتي المواد) یخص (فیما دیسك اوتو شركة اجرتھا التي التغیرات اھم على لنتعرف
اصدار: اخر مع الكتاب ھذا توافق مدى ...وما2017

 نسخة صدرت كلما یلاتوالتعد التغییرات بدراسة اقوم كنت للكتاب تالیفي فترة وخلال , 2014 للاصدار وفقا الكتاب ھذا بتالیف بدات لقد
: نوعین الى تنقسم المواد انواع موضوع یخص فیما الاضافات بان فوجدت , البرنامج من جدیدة

اخرى.... انواع واضافة المواد من الانواع بعض حذف مثل جوھري بعضھا 

ً تجمیعھا طریقة او المواد انواع عرض كیفیة  في التغییر یتعدى ولا محدود والاخر   او ادتور متیریال السلیت ...في معینة لمجموعات وفقا 
 ادتور. متیریال الكومباكت

 التغییرات ھذه اھم فساذكر الكمبیوتر, برامج كل حال ھذا ولان جدیدة, نسخة باصدار قامت كلما الشركة تجریھا التي التغییرات لكثرة ونظرا
كلھا: ولیس

 PRO( نوع من المواد بحذف الشركة قامت 2017 الحالي الاصدار والى 1120 الاصدار من اي 2010الاصدار بعد.1
MATERIALS( نوع من بالمواد واستبدلتھا )AUTODESK MATERIALS( تؤدیھ كانت الذي الغرض نفس تؤدي التي 

 تقریباً. المحذوفة المواد
 المواد مجموعة ضمن موجودة وھي)PHYSICAL MATERIAL( وھو المواد من جدید نوع اضافة تم 2017 الاصدار في.2

).GENERAL( العامة

التالیة: الصورة انظر

 الشركة قامت حیث تماما, تغیر قد براوسر ماب المتیریال في المواد مجموعات عرض طریقة بان تجد 2017 الاصدار في.1
 وضعت السكانلاین مصیر مع تتوافق التي المجموعة ان فتجد المصیر مع لتوافقھا وفقا فبعضھا مختلفة, قبطر المواد بتجمیع

 وضع وتم ),MENTALRAY( اسم تحت وضعت قد ري منتال المصیر مع المتوافقة والمجموعة ),SCANLINE( اسم تحت
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 )COMPOUND MATERIALS( المركبة المواد شمللت )GENERAL( مجموعة وأضُیفت القائمة, اعلى في اوتودسك مواد مجموعة
... وھكذا )PHYSICAL MATERIAL( نوع من الجدیدة والمواد

التالیة: الصورة انظر

 في والصور العمل وكل عندي, البرنامج توفر لعدم الانترنت من ,أخُِذت2017 بالاصدار الخاصة وبالاخص السابقة الصور جمیع : ملاحظة
البرنامج. من 2016 الاصدار واجھة تتبع الكتاب ھذا
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 ....وھو الفصل ھذا موضوع الى نرجع الان

ماكس) ستودیو دي ثري برنامج في وانواعھا المواد (
 الممكن فمن )GEOMETRYال( او المجسم على تطبیقھا الى الحاجة غیر من مادة تعمل ان الممكن من ماكس ستودیو دي 3 برنامج في

 في ذكرنا فكما ),MATERIAL EDITORS( ادتورز المتیریال في بھ نقوم ذلك وخزنھا...كل علیھا والتعدیل وتھیئتھا المادة على العمل
 ادتور: متیریال والسلیت الكومباكت وھما المواد, على والتعدیل لصنع منطقتین لنا یوفر البرنامج السلسلة,فان ھذه من الاول الجزء

(COMPACT MATERIAL EDITOR) و (SLATE MATERIAL EDITOR)

المشھد. في للنماذج اعطائھا قبل المواد لعمل اللازمة الامكانیات كل تتوفر المنطقتین ھاتین وفي
الفصل: ھذا في تغطیتھ ماسیتم
؟ المواد ھي ما.8

)PRESET MATERIALS( الاعدادات مسبقة المواد.9

الاعدادات؟ مسبقة للمواد الوصول كیفیة.10

؟    الزر ھذا على الضغط عند تظھر التي المواد عدد ما.11

).TYPES OF MATERIALS( المواد انواع.12

المواد. لانواع تعریفي شرح.13

؟ علیھا العمل نرید التي المادة نوع نختار كیف.14

 ؟ المواد ھي ما

 كان اذا ( مختلفة بدرجات بعكسھ سواء للضوء الجسم یستجیب كیف تصف فالمواد المشاھد, على الواقعیة من كبیرة درجة تضفي المــواد ان
 ھنا ومن معتما) جسما كان (اذا جزئیا او كلیا امتصاصھ شفاف),او شبھ او شفافا جسما كان اذا ( مختلفة بدرجات تمریره او عاكسا) جسما

وتفاصیلھا. المواد اظھار في الضوء اھمیة نلاحظ
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 في صنعھا من انتھینا التي للنماذج حقیقیا مظھرا لاعطاء نستخدمھا التي للمواد تعریفا السلسلة) ھذه من الاول الكتاب (في شرحـــــــــنا ولقد
 ذكرنا: كما المواد ھذه مظھر في عدمھا من الواقعیة تحقیق مدى ویعتمد 3DS MAX برنامج

فیھا الضوء تاثیر مدى على

.للضوء عكسھا طریقة على المواد ظھور یعتمد الحقیقي العالم ففي 

. نریدھا التي المادة نوع یعطینا الواقع في موجود ما یشابھ بشكل المواد في الضوء تاثیر دقة لدرجة تحدیدنا بان القول نستطیع وبھذا
 بعد واقعي بشكل لیظھر النموذج لسطح نعطیھا رقمیة معلومات ھي3DS MAX برنامج في المــــــــــــواد المواد: لتعریف تذكـــیر وھذا

 ھي جید بشكل اظھارھا على یساعدنا وما , الفیزیائیة الصفات من ذلك غیر ....و معینة شفافیة اونسبة لمعان او بلون فیظھر الرندر,
.الرندر واعدادات الواقعیة الاضاءة

 البرنامج ھذا لنا یقدمھا  كثیرة موادا وھناك البرنامج, لنا یوفرھا التي المتعددة المواد من الاستفادة الممكن فمن مادة, اي بتصمیم وللبدء
ً وضع امكانیة لنا یوفر كما كبیر, بشكل الواقع لتحاكي  علیھا التعدیل نستطیع  الممكن ومن متعددة, متحكمات فیھا مختلفة ضوئیة مصادرا 
القادمة. الفقرات في بشرحھ سنقوم ما وھذا فیھا, نرغب التي النتائج تعطي بحیث المواد بھذه تاثیرھا درجة في التحكم

PRESET MATERIALS الاعدادات مسبقة المواد

 الاساسیة المواد تسمى وھي )PRESET MATERIALS الاعدادات (مسبقة مسبقا المصممة المواد من عدیدة انواع البرنامج لنا یوفر
)BASE MATERIAL( من فبدل علینا, العمل لتسھیل وذلك اكساءه نرید الذي النموذج على وتطبیقھا منھا الاختیار الممكن من المواد وھذه 

 لان سھلا التعدیل ویصبح لذلك, الحاجة حسب علیھا والتعدیل الاعدادات المسبقة المواد ھذه احد اختیار نستطیع الصفر من خامة تكوین
التعدیلات. ھذه اجراء لتسھل ومتنوعة عدیدة بطرق )PARAMETERS( المواد تلك خصائص في التحكم امكانیة لنا یوفر البرنامج

 الواقعیة من الكثیر ینقصھا المواد ھذه علیھا,لكن للتعدیل الحاجة دون النماذج على مباشرة الاعدادات المسبقة المواد ھذه استعمال الممكن من
نھائي. بشكل استخدامھا قبل  علیھا بالتعدیل انصح فانا لذلك اولیة, باعدادات )TEMPLATES( قوالب سوى لیست فھي

الاعدادات: مسبقة للمواد صولالو كیفیة

بطریقتین: الاعدادات المسبقة للمواد الوصول ممكن

COMPACT MATERIAL EDITOR ادتور متیریال الكومباكت من : اولا

  GET MATERIAL المادة احضار ایقونة على الضغط او   TYPE BUTTON المادة نوع زر على بالضغط وذلك

النماذج. خانات اسفل الادوات شریط من    

 بھذه قائمة عرض یتم ومنھ )MATERIAL/MAP BROWSER براوسر ماب (المتیریال والخرائط المواد متصفح نافذة یفتح سوف وھذا
المواد.

SLATE MATERIAL EDITOR ادتور متیریال السلیت اومن ثانیا:

 والخرائط المواد متصفح لان الافتراضي, بوضعھ و مرة لاول فتحھ عند وذلك الادتور, ذاھ من الیسرى الجھة على المواد بھذه قائمة تظھر
 ادتور. متیریال السلیت فتح عند اوتوماتیكیا یفتح )MATERIAL/MAP BROWSER براوسر ماب (المتیریال
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      ...؟  ھذاالزر على الضغط عند تظھر التي المواد عدد ما

 زرا ً الیمین,تجد الى تقریبا النافذة وسط وفي ,مرة لاول )COMPACT MATERIAL EDITORادتور( متیریال الكومباكت تفتح عندما
 المادة نوع الى یشیر علیھ المكتوب والاسم )TYPE BUTTONال( او المادة نوع باختیار الخاص الزرھوالزر الشكل,ھذا مستطیل

 اخرى مادة واختیار براوسر ماب المتیریال نافذة الزرلفتح ھذا على بالضغط نقوم المادة نوع تغییر اردنا حال وفي للعمل, حالیا المعروضة
سابقا. ذكرنا كما

معناھا؟ وما الزر ھذا على المكتوبة الكلمة فماھي

 النسخة تستخدم كنت فاذا بك, الخاصة 3DS MAX نسخة باختلاف تختلف الزر ھذا على المكتوبة الكلمة ان نجد للبرنامج, القدیمة النسخ في
 )STANDARD( (ستاندر) نوع من المادة فان مرة لاول ادتور متیریال الكومباكت فتح ,فعند)3DS MAX( وھي الماكس من التقلیدیة

 )3DS MAX DESIGN( نسخة على تعمل كنت اذا واما  الزر ھذا على الكلمة وستظھر حالیا المفعلة المادة ستكون
 وھي والتصمیم العمارة مادة ستكون الافتراضي بالوضع المفعلة المادة فان اساسي, بشكل للابنیة المعماري الاظھار لعمل والمخصص

 ادتور متیریال الكومباكت فتح عند الزر ھذا على المادة ھذه اسم وسیظھر   )ARCH&DESIGN( دیزاین) اند (الارك
مرة. لاول

 )3DS MAXDESIGN( و )  3DS MAX( النسختین بدمج وذلك البرنامج, من 2016 الاصدار في اوتودیسك شركة بھ قامت تغییر وھناك
 التي النسخة اختیار ونستطیع خیارین, وفیھا تفُتحَ جدیدة نافذة فان مرة, لاول وفتحھ البرنامج بتنصیب نقوم وعندما واحد, تحمیل ملف في

التالیة: الصورة انظر , مرة لاول البرنامج فتح عند فقط واحدة لمرة تظھر النافذة ھذه الخیارین, احدى على بالنقر للعمل تناسبنا

).3DS MAS DESIGN( نسخة تثبیت یتم )DESIGN( اختیار وعند التقلیدیة, )3DS MAX( النسخة تثبیت یتم )CLASSIC( اختیار فعند
التقلیدیة. )3DS MAX( النسخة  ھي الكتاب ھذا في اتبعھا التي الماكس نسخة ان ملاحظة:

 الذي )RENDERER( المصیر نوع وحسب علیھ تعمل الذي للاصدار وفقا یتغیر فھو الزر ھذا على الضغط عند تظھر التي المواد عدد اما
 تؤدي الحالي المصیر مع تتوافق لا مواد اختیار لان معھ, تتوافق التي المواد انواع معھ تظھر مصیر فكل المشھد, واخراج لتصییر تختاره

سوداء). (تظھر الاطلاق على تظھر لا قد او المطلوبة بالدرجھ المصیر ذلك من یستفید لا بشكل او واطئة بكفائات ظھورھا الى
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 المصیر ولان براوسر, ماب المتیرال نافذة تضھر )3DS MAX 2016 (النسخة في  زر على الضغط عند : فمثلا
 الفرعیة المجموعة تحتھا یندرج ولنا تظھر التي ھي)MATERIALS( المواد مجموعة فان النسخة لھذه الافتراضي المصیر ھو سكانلاین

 ھذا مع تتوافق لانھا براوسرال ھذا في تعرض التي الاعدادات المسبقة المواد من نوع )16( على وتحتوي )STANDARD (ستاندرد للمواد
 قمنا اذا الا تظھر لا  ري) (المنتال مواد فمثلا لتظھر... باختیارھا قمنا او المصیر غیرنا اذا الا الاخرى المواد مجموعات تظھر ولا المصیر,
 المتیریال خیارات قائمة من  اباختیارھ نحن قمنا اذا الا تظھر لا اوتودسك) (مواد ومجموعة سلفر, الكویك او ري المنتال مصیر باختیار

...وھكذا....)MATERIAL MAP BROWSER OPTIONS(براوسر ماب

 فقط ستاندرد مجموعة من المواد فیھ تظھر )GET MATERIALزر( او )STANDARD( زر على الضغط عند انھ تبین التالیة الصورة
المواد: من نوع 16 وتشمل

 ماب المتیریال (خیارات قائمة من نختارھا الاعندما لاتظھر وبعضھا افتراضي بشكل تظھر المجموعات بعض ان تبین صورة وھذه
براوسر):
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ً اما  الضغط فان مرة لاول البرنامج نفتح ري,فعندما المنتال مصیر ھو الافتراضي المصیر فان ) 20163DS MAX DESIGN للنسخة (وفقا 

 للمواد الفرعیة المجموعة تحتھا یندرج والتي)MATERIALS( المواد مجموعة یعرض سوف  الزر ھذا على
 MENTALRAY( ري المنتال مواد مجموعة وكذلك الاعدادات المسبقة المواد من فقط نوع )13( على وتحتوي )STANDARD (ستاندرد

MATERIALS,( اوتودسك نوع من المواد مجموعة كذلك وتظھر )AUTODESK MATERIAL(...

ھذا: توضح 20163DS MAX DESIGN نسخة من اخذتھا التي التالیة الصورة

الرابط من مجانا للتحمیل متاح وھو التصنیف ھذا لفھم  السلسلة ھذه من الاول للكتاب الرجوع یرجى المجموعات موضوع لفھم : مرجـــع
HTTP://GOO.GL/QUWQDZ

TYPES OF MATERIALS المواد انواع

: وھما فیھا الضوء تاثیر الى نسبة صنفین الى تصنف المواد ان

 یھمنا ما وھي ) INTENSITYالضوئیة (الشدة وخاصة الضوء قیاس ھوعلم (الفوتومتري) او )PHOTOMETRY( مصطلح تعریف ان
ھنا.

 من سلسلة ضمن دقیق بشكل علیھا الساقط الضوء وشدة كثافة احتساب فیتم الاضاءة بھا تؤثر مواد ھي متیریال فوتومترك نوع من فالمواد
 بشكل وغیرھا, شفافیتھا درجة او بھا المحیطة المواد عكس وقابلیة اللمعان مثل الفیزیائیة صفاتھا تظُھِر الحسابات وھذه الریاضیة, العملیات

فوتومترك نون
NON PHOTOMETRIC MATERIALS

فوتومترك
PHOTOMETRIC MATERIALS
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نْتجِوواقعيدقیق واقعیااظھاراتتطلبالتيالمشاھدبعضفيالموادھذهلمثلنحتاجكبیر...ونحنبشكلالواقعفيموجودماشابھتموادفتُ
).ARCHITECTURE VISUALIZATION(المعماريالاظھارمثلللمواد,

لاھذالكنالمشھد,فيالاضاءةكثافةاوشدةحسابیتمولاالاضاءةدقةفیھایراعىلاموادفھيمتیریالفوتومتركنوننوعمنالمواداما
فتظھرفوتومترك,نوعمنالموادبھاتظھرالتيبالدقةلیستبانھاالمعنىلكنفیھ,تؤثرلااوالمشھدفيتظھرلاالاضاءةبانیعني

.التفاصیلفيالعمقوجودعدمايالضوءبتاثیراتالمشھدصبغتمقدكانماالمشھدفيوتاثیراتھاالاضاءة
غیربشكلالرندرعندتظھرالموادھذهانیعنيلادقیقبشكلفوتومترك)(نوننوعمنالموادھذهفيالضوءتاثیرعدمان.....تنـــــویھ

لعممنیمكننالنوھذاانتشارهطریقةاوشدتھمثلفیھاللضوءالفیزیائیةالصفاتتاثیرعدمھوھنانقصدهمالكنحقیقي,غیراومنطقي
 ANISOTROPIC(انعكاساتمثلالمعقدةالانعكاساتاظھارعلىالمادةقابلیةمثلبدقةوصفاتھاالحقیقیةالموادتحاكيمواد

REFLECTION(واقعي.بشكلالشفافیةاظھاراو

المصدرفيالضوءشدةحسابمثلافیتماوتوماتیكيبشكلھذاویتمبدقةالضوءاحتسابفیھایتموالتي(فوتومترك)نوعمنالموادبعكس
معینھمسافھقطعھعندشدتھوتخفالحقیقيبشكلھالضوئي

فيالموادمحاكاةمنلتقتربیدویاالمتحكماتعضبعلىللتعدیلنحتاجفنحنفوتومترك)(النونالموادفيلھذامشابھتاثیرولاعطاء
نوعمنالموادفيكماالواقعیةمنتحقیقھیمكنمااقصىتعطيفلنخصائصھاعلىالتعدیلفيبالاجتھادقمنامھمالكنالحقیقة.

الغرض.لھذاخصیصاالمصممةري)المنتال(مواداو(فوتومترك)

:رئیسیةمجموعاتستةالى2016الاصدارحسبوذلكالبرنامجیوفرھاالتيالموادتقسم

MENTAL RAY MATERIALSريالمنتالمواد.1

 PHOTOMETRIC MATERIALS FOR THE SCANLINEمصیرالسكانلاینمعالمتوافقةوفوتومترك)الضوء(بدقةتتاثرمواد.2
RENDERER

ايالضوءبدقةتتاثرلاالتيلھاالمشابھھوالموادالنموذجیةالمادة.3
فوتومترك)(نون

STANDARD MATERIAL AND RELATED MATERIALS 
(NON-PHOTOMETRIC)

COMPOUND MATERIALSموادعدةمنالمركبةالمواد.4

SHELL MATERIAL FOR TEXTURE BAKINGبیكنغبالتكسشرالخاصةالشیلمادة.5

XREF MATERIALرفرنسالاكسمواد.6

منیختلفالمجموعاتھذهداخلالموادترتیبفانذكرناوكماالمواد,منمعینةانواعمنتتكونالسابقةالمجموعاتمنمجموعةوكل
اخر.الىاصدار

:التاليالجدولفيوضحتھماوھذاكلیاترتیبھاتغییرتمقدالبرنامجمن2017الاصدارالىوفقاتظھرالتيالموادمجموعاتاما

AUTODESK MATERIALSاوتودیسكمواد.1

GENERAL MATERIALSالعامالاستخدامذاتالمواد.2
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 مع المتوافقة و فوتومترك) الضوء( بدقة تتاثر مواد.3
مصیرالسكانلاین

PHOTOMETRIC MATERIALS FOR SCANLINE 
RENDERER

MENTAL RAY MATERIALSري المنتال مواد.4

 مرة واظھارھا المجموعات ترتیب في تغییر وانما صفاتھا او المواد ھذه عمل في جوھریا لیس التغییر فان نملكھ الذي الاصدار كان ومھما
اخرى. مرة واخفائھا

المواد لانواع تعریفي شرح

 یلي وفیما سیة,رئی مجموعات ستة الى السابق للجدول وفقا وقسمناھا البرنامج مع تاتي التي المواد انواع ھي ما وضحنا السابق الجدول في
 منھا: قسم كل تحت تندرج التي المواد لمجموعات تعداد مع الستة الاقسام بتلك تعریف

MENTAL RAY MATERIALSري المنتال مواد

 في المواد ھذه تظھر لا ولھذا معھ, تتوافق انھا اي ري, المنتال مصیر مع لتستخدم خصیصا مصممة وھي البرنامج مع المواد ھذه تاتي
باختیاره). قمنا الذي (اي المفعل المصیر ھو ري المنتال مصیر كان اذا الا براوسر ماب المتیریال

. )QUICKSILVER HARDWARE RENDERER( سلفر الكویك مصیر مع ایضا وتتوافق تعمل المواد ھذه

: التالیة المجموعات المواد من النوع ھذا تحت وتندرج

اوتودسك مواد AUTODESK MATERIALS

دیزاین اند الارك مواد ARCH & DESIGN MATERIAL

الخاص الاستخدام ذات متیریال ري المنتال مواد 
SPECIAL-PURPOSE MENTAL RAY MATERIALS

مصیرالسكانلاین مع متوافقة و فوتومترك) الضوء( بدقة تتاثر مواد

PHOTOMETRIC MATERIALS FOR THE SCANLINE RENDERER

 الوقت نفس في ولكنھا فوتومترك مواد انھا اي دقیق بشكل بالضوء تتاثر المواد وھذه معھ, وتتوافق لاین السكان مصیر مع  تعمل التي المواد كل تشمل و
 مشابھھ نتائج فتعطي قدقی بشكل الضوء شدة احتساب فیھا یتم والتي الرندر عند الرادیوستي خاصیة مع المواد ھذه تسُتخَدم ري, المنتال مصیر تستخدم لا

ري. المنتال مصیر  استخدام لنتائج

: ھي المواد من مجموعتین النوع ھذا تحت ویندرج
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نوع من المواد مجموعة ADVANCED LIGHTING OVERRIDE 
MATERIAL

والعمارة البناء في تستخدم التي المواد مجموعة  ARCHITECTURAL 
MATERIAL

فوتومترك) (نون اي الضوء بدقة تتاثر لا التي لھا المشابھھ والمواد النموذجیة المادة

STANDARD  AND RELATED MATERIAL(NON PHOTOMETRIC)

 NON فوتومترك (نون نوع من تكون والتي لھا المشابھھ الاخرى والمواد ستاندرد نوع من النموذجیة المادة المجموعة ھذه وتشمل
PHOTOMETRIC( دقیق. بشكل بالضوء تتاثر لا التي المواد اي

 بطرق للضوء الفیزیائیة الصفات احتساب فیھا یتم لا مواد انھا ھي سابقا, ذكرنا كما النوع نفس تحت وتندرج متشابھة كونھا في والسبب
 ان اي )...وغیرھا,ATTENUATION(  المسافة الى نسبة الشدة ھذه وتناقص )INTENSITY( الضوء شدة حساب : مثل الرندر عند دقیقة

دقیق. بشكل صفاتھا في الضوء یؤثر ولا علیھا الضوء تاثیر ناحیة من الواقع تحاكي مواد یعطي لا استعمالھا

 ملفات تعطي لانھا )ANIMATION( الكرتوني اوالتحریك )GAMES( الالعاب في لاستخدامھا مناسبة تكون المواد ھذه فان السبب ولھذا
 ARCHITECTURE)مثلا معماریة نماذج عمل ننوي كنا اذا اما ),FRAME( فریم لكل سریع رندر عمل فیسھل الحجم صغیرة

VISUALIZATION)صفات على ذلك وتاثیر الضوء شدة حسابات الاعتبار بعین تاخذ والتي فوتومترك نوع من مواد استخدام ...فالافضل 
المواد.

: یلي ...كما رئیسیة انواع خمسة  ھي المجموعة ھذه تحت تندرج التي المواد

STANDARD MATERIALS النموذجیة المادة.1

RAYTRACE  تریس الري مادة.2

MATTE/SHADOW شادو \ المات مادة.3

 MORPHER MATERIAL المورفر مادة.4

INK N بینت اند الانك مادة.5 PAINT
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... بھا الخاصة متحكماتھا لھاو ذاتھا بحد منفردة مادة ھي السابقة المواد من مادة كل

  COMPOUND MATERIALSمواد عدة من المركبة المواد

 فكل ذاتھا, بحد منفردة مادة منھا مادة كل تكون التي السابقة المجموعة في المواد بعكس لانھا المركبة بالمواد المواد من المجموعة ھذه سمیت
النھائیة. المادة لتنتج معین بشكل بعض مع تعمل المواد من مجموعة من بدورھا تتكون المواد ھذه من مادة

: وھي مركبة مواد ستة المجموعة ھذه تحت وتندرج

BLEND المزج مادة.1

COMPOSITE التراكب مادة.2

DOUBLE SIDED الوجھین ذات المادة.3

MULTI/SUB-OBJECT الفرعیة المواد متعددة المادة.4

SHELLAC الشیلاك مادة.5

TOP/BOTTOM والاسفل الاعلى الجزئین مادة.6

a(بیكنغ بالتكسشر الخاصة الشیل مادة SHELL MATERIAL FOR TEXTURE BAKING

 RENDER TO( ال طریق عن المادة لھذه )TEXTURE BAKING( بیكنغ تسشر عمل تم و معینة مادة لھ جسم مع المادة ھذه تستخدم
TEXTURE.(

 صورة شكل على الخامة اعدادات مع لھا المصاحب والظل الاضاءة اعدادات لخزن طریقة ...ھي )TEXTURE BAKING( بیكنغ والتسشر
)IMAGE( نوع من )BITMAP,( ھذه والظل, للاضاءة حسابات عمل عن بدلا الصورة تلك استدعاء یتم للخامة رندر عمل عند وبذلك 

كبیر. بشكل الرندر زمن من وتؤخر طویلة تكون قد التي الحسابات

 بذلك فیقل اخرى, مرة الاضاءات حساب زمن من سیختصر ذلك لان )GAMES( الالعاب عمل في الاساسیة بالدرجة الطریقة ھذه تستخدم 
.للالعاب بالنسبة جدا مھم وقت في اختصار وھو الرندر, زمن
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 لغرض المكونات من لمجموعة مزج وتعني الاساسیة بالدرجة الطبخ مجال تخص بالانجلیزیة )BAKE( او (بیَكِْ) الكلمة ان : ملاحظة
ً ترجمتھا اي  ھذه, حالتنا في الترجمة ھذه اعتماد الخطأ الفرن,ومن في خبزھا  ساكتب ولھذا الشوي), او (الخبز الى العربیة اللغة الى حرفیا 
(بیَكِْ). التالي الشكل على بالانجلیزیة تلفظ كما الكلمة

المادة: ھذه تستخدم كیف

 SHELL(الشیل مادة تسمى جدیدة مادة سیكون فالناتج معینة, لخامة كْ)(بیَِ  لعمل )RENDER TO TEXTURE( خاصیة نستخدم عندما
MATERIAL( او  ال(بیَكِْ) ومادة الرندر, واظھارھاعند استعمالھا تم التي الاصلیة المادة : وھما مادتین من تتالفوھي )الBAKED 
MATERIAL( نوع من خریطة عملتسَت ھذه  (بیَكِْ) ال العملیة,ومادة ھذه خلال انتاجھا یتم التي )BITMAP( ویتم الذاكرة في خزنھا یتم 

الحاجة. عند استدعائھا

. الجسم ذلك مع مرتبطة موصولة تكون الخریطة ھذه لان (بَیكِْ) التعبیر نستعمل ولھذا

لھُ... )TEXTURE BAKING( بیكنغ التسشر عمل تم قد جسم على الا المادة ھذه استخدام نستطیع ولا

XREF MATERIALS رفرنس الاكس مواد

XREF( رفرنس الاكس مواد ان MATERIALS( رفرنس الاكس مفھومھا في وتشبھ ستاندرد, نوع من المواد مجموعة تحت تندرج 
 من بنموذج بالاستعانة لنا یسمح اوبجكت رفرنس الاكس ان فكما  ),XREF OBJECT( اوبجكت

 بالاستعانة لنا تسمح كذلك متیریال رفرنس الاكس فان العمل, ملف في منھ للاستفادة اخر ملف
 مادة استخدام امكانیة لنا توفر انھا اي عندنا الذي النموذج على لنطبقھا خارجي ملف من بمادة

 على وتطبیقھا حالیا علیھ نعمل الذي للملف باحظارھا وذلك خارجي ملف من نموذج على مطبقة
 الامر في یحدث كما العمل لملف استیرادھا یتم لا مادةال بان نلاحظ ان ویجب الحالي, النموذج

 اضافتھا دون الاصلي ملفھا في وھي المادة استخدام یتم ولكن )EXPORT( او )MERGE( میرج
العمل. لملف

 نفس استخدام تكرار الى واحتجنا متشابھة مشاریع بعمل قمنا حال في مفیدة المادة او الخاصیة ھذه
 فلا اردنا, كلما ونحضرھا معینة طابوق مادة بخزن مثلا فنقوم المعماریة المشاریع في كما المواد

تصمیمھا. لتكرار بذلك نضطر

صغیرا. العمل ملف یبقى الاصلي, ملفھا في تظل المادة ولان 

 تعدیل لیتم نعرفھ, مكان في المواد بھذه الخاص العمل بملف نحتفظ ان یجب اننا معرفتھ المھم من
الملفات. مواقع في بتغییر قیامنا حال في بسھولة )PATH( المادة تلك مسار
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 : مداخـــلة

 (ستاندرد التعبیر  فان المجاورة الصورة من تلاحظ كما
STANDARD( وھما موضعین في البرنامج في یستخدم :  

 : الاول

 (ستاندرد نوع من المواد مجموعة الى یشیر
STANDARD( الزر ھذا على الضغط عند تظھر التي 

 الاعدادات المسبقة المواد من نوع 16 تحتھا ویندرج
)...2011 الاصدار جسب (وذلك

: والثاني

 وھي )STANDARD (ستاندرد المادة نوع  الى یشیر
 المادة نوع زر على مكتوبة تكون التي النموذجیة) (المادة

)TYPE BUTTON(    النوع وھي 
 اكثر للبرنامج,وھي)DEFAULT TYPE( الافتراضي

 المواد انواع كل تقریبا وتغطي وشیوعا استخداما المواد
                                                           لصنعھ. نحتاج التي

؟ علیھا العمل نرید التي المادة نوع نختار كیف

 ومدى اظھاره مانرید على الرئیسیة بالدرجة یعتمد تصمیمھا, نرید التي المادة لنوع اختیارنا وان معین, نوع مادة لكل فان سابقا وضحنا كما
 الاضاءة تؤثر كما النموذج مادة في الاضاءة تاثیر مدى بالدقة علیھ,والمقصود نعمل الذي النموذج نوع وعلى المشھد في الاضاءة دقة

. الحقیقي العالم في الواقعیة

 الخامات اظھار طریقة في البعض بعضھا عن تختلف المصیرات وھذه ),RENDERER (الرندرر اتالمصیر من العدید البرنامج لنا یوفر
 نوع اختیار الضروري من فان لذلك اخر, مصیر یدعمھا لا قد معینة مواد یدعم المصیرات ھذه من نوع كل علیھا, الضوء تاثیر دقة ومدى

شھد.م او نموذج اي بعمل البدء قبل استخدامھ ننوي الذي المصیر

نوعین: الى معھا اختیاره یفضل الذي المصیر ونوع المواد تقسیم ممكن

 جدا, مھمة لیست الاضاءة) شدة وخاصة الخامة في للضوء الفیزیائیة الصفات تاثیر اظھار (اي الاضاءة في الدقة كانت اذا.1
 والمواد النموذجیة المادة نوع من المواد معھ وتستخدم SCANLINE RENDERER الافتراضي البرنامج مصیر استخدام فالافضل
STANDARD  AND RELATED MATERIAL (NON PHOTOMETRIC(  الضوء) بدقة تتاثر لا (التي لھا المشابھھ

: التالیة المصیرات استخدام الممكن فمن الخامات في بدقة الضوء تاثیر اظھار ونحتاج مھمة الاضاءة في الدقة كانت اذا اما.2

a.الافتراضي البرنامج مصیر SCANLINE RENDERER الرادیوستي خااصیة تفعیل بشرط RADIOSITY واستخدام 
 STANDARD ستاندرد نوع من مواد استخدام حتى او ARCHITECTURE MATERIALS العمارة تخص التي المواد

MATERIAL ال مادة مع استخدامھا بشرط لكنADVANCED LIGHTING OVERRIDE MATERIAL نتمكن لكي 
المادة. ھذه طریق عن الستاندرد لمادة الفیزیائیة الصفات اكثرفي التحكم من
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b.ريالمنتالمصیراستخدامMENTAL RAY RENDEREمنبكثیرافضلیعتبروھوالاضاءةفيالدقةیراعيوالذي
المصیریستطیعلاالتيالتاثیراتبعضاضھارهحیثمنSCANLINE RENDERERالافتراضيالبرنامجمصیر

نوعمنوموادفوتومتركنوعمناضاءةباستخدامینصحالمصیرھذامعنتائجافضلولتحقیقتحقیقھا,منالافتراضي
.MENTAL RAY MATERIALSمتیریالريمنتال

وفيمعھاتتوافقالتيراتوالمصیالبرنامجیوفرھاالتيألموادأنواعوتعریفبدَرْجقمناوفیھالفصلھذامنانتھیناقدنكونبھذا
الافتراضيالماكسمصیرمعتتوافقالتيالستاندردلمادةتفصیليبشرحسنقومالقادمالفصل

.)SCANLINE RENDERERلاین(سكان
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)STANDARD MATERIAL(ستاندرد)( النموذجیة المادة
الستاندرد؟ مادة او النموذجیة المادة ھي مقدمــة...ما

 معھ للعمل ستخَتارھما اللتان المادتین فان )SCANLINE RENDERERرندرر لاین (سكان الافتراضي الماكس مُصیرٍ على تعَمل نتكُ  اذا
 بما المتیریال یعرضھا التي الباقیة المواد كل ان ھو ذلك في والسبب تریس, الري ومادة الستاندرد مادة ھما جید بشكل معھ متوافقة وتكون

 مع تتوافق مواد ...او تریس) الري او ستاندرد نوع من المواد من مجموعة من اصلا تتكون (وھي مركبة مواد تكون ان اما براوسر...
... الھاردویر من محددة خاصیة مع تعمل مواد او لاین... السكان مصیر مع تتوافق ولا سلفر الكویك و ري المنتال مصیر

 لھذا كثیرة ومتحكمات مفاتیح على احتوائھا من بالرغم اللامعة الاسطح في الانعاكاسات في جید تحكم لتعطي مصممة غیر المادتان وھاتان 
 لمحاكاة مقبولة نتائج مع وبسیط متواضع تحكم تعطي التي تریس الري مادة و الانعكاسات مع بدائي بشكل تعمل الستاندر الغرض...فمادة

الرندر. عند طویل وقت تاخذ انھا عیبھا ولكن والشفافة اللامعة الاسطح

 في الانعكاس في التحكم موضوع في مذھلة نتائج لاعطاء وجیدة مثالیة تعتبر اخرى مواد فھناك الواقع وتحاكي مقنعة نتائج اردنا اذا اما
 یاتي الذي )MENTALRAY( ري المنتال مصیر مع تستخدم التي )ARCH AND DESIGN( ال مواد  مثل .... واللامعة الشفافة الاسطح

 من خارجي مصیر )(وھوVRAY( ري الفي مصیر  مع تستخدم التي )VRAYMTLال( مواد اوتوماتیكیاً,او بشكل تثبیتھ ویتم البرنامج مع
البرنامج)... عن منفصل بشكل شراؤه ویجب CHAOS GROUP شركة انتاج

ً اعطائك في غبتير ھو لقوائمھما, شرح مع بالتفصیل المادتین ھاتین ساشرح اني في والسبب  مثل للمواد... كثیرة صفات عن كاملاً  تصورا 
 الثري برامج في تعمل كیف ثم الواقع, في الصفات ھذه تعمل ...وغیرھا...وكیف (الشفافیة) .... ...(الانعكاس) اللونیة) (التدرجات
ري. يوالف ري المنتال مواد مثل تعقیدا اكثر مواد لفھم ضروریا مدخلا لنا سیوفر دي...وھذا

 مجموعة تحت تنَْدرَِج الستاندرد مادة وكانت ,رئیسیة مجموعات ستة الى انواعھا حسب المواد بتقسیم قمنا الكتاب ھذا من الاول الفصل  في
 STANDARD AND RELATED MATERIAL NONالضوء) بدقة تتاثر لا (التي لھا المشابھھ والمواد النموذجیة المادة

PHOTOMETRICالمواد. لانواع الستة المجموعات في لثالثةا المجموعة ھيو

 .المجموعة ھذه في مادة كاول الستاندرد مادة تاتي 

 ثري لبرنامج )DEFAULT MATERIAL TYPE(الافتراضي المادة نوع ھي النموذجیة المادة الستاندرد؟... او النموذجیة المادة فماھي

 نفتح عندما        )TYPE BUTTON - المادة نوع زر( على مكتوبا تجده ما ...اول)سابقا ذكرنا كما( وھي .ماكس دي
مرة. لاول )COMPACT MATERIAL EDITOR( ادتور متیریال الكومباكت

 موحد لون توفر المادة ھذه المواد, وتمثیل السطوح لاكساء واوضحھا الطرق ابسط من ھي )STANDARD (ستاندرد النموذجیة المادة ان
وھي: فیھ  وتاثیره منھ الضوء لموقع وفقا متعددة تظلیل) درجات (او لونیة بتدرجات اللون ھذا ویكون تكسوه, الذي الجسم سطح لكل

)DIFFUSE( الدفیوز او نفسھ الجسم لون

)AMBIENT(ِ والامبینتا  الظل في الجسم لون

)SPECULAR( اوالسباكیولر الجسم على الضوء تركز منطقة لون

ذكرناھا, التي اللونیة بالتدرجات الجسم سطح لكل واحدا لونا سوى تعطینا لن فانھا المادة, ھذه مع )MAPS (المابس الخرائط نستخدم لم واذا
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.السلسلة ھذه من الاول الكتاب في بالتفصیل شرحتھا اللونیة التدرجات وھذه
HTTP://GOO.GL/QUWQDZ   الرابط من مجانا للتحمیل متاح وھو ھذه من الاول للكتاب الرجوع یرجى

ً التالي الشكل انظر   سطح على الثلاثة اللونیة للتدرجات توضیح الیسار الى (الصورة للتوضیح السلسلة) ھذه من الاول الكتاب من (ماخوذا 
: علیھا) اللونیة التدرجات مناطق بوضوح وترى لھا رندر عمل تم لكرة فھي الیمین الى الصورة اما كرة,

 الشیدرز او المُظلِلات مایسمى بواسطة الضوء مع تفاعلھ وطریقة الجسم على السابقة اللونیة التدرجات اظھار طریقة في التحكم ویتم
)SHADERS( الغرض. لھذا البرنامج یستخدمھا حسابیة طرق وھي

 یتم التي الطریقة ھي المُظلِلات تحققھ ما اھم ان بھ, الخاصة المتحكمات مظلل كل مع وتظھر الستاندرد, لمادة مختلفة مظللات ثمانیة اكھن
 الجسم على تظھر التي المضیئة البقعة تلك وھي )SPECULAR( اوالسباكیولر الجسم على الضوء تركز منطقة لون وحساب اظھار فیھا
 اذا المادة بطبیعة معرفة فتعطینا نستخدمھ, الذي المظلل نوع حسب المنطقة ھذه وشدة... ولون... شكل... فتختلف... للضوء, المقابلة جھتھ في

الجسم. على المنطقة ھذه اظھار بطِریقة تتَحَدد المعلومات ھذه ...فكل ناعمة او خشنة لامعة... غیر او لامعة طریة... او قاسیة كانت...

 الى الرمادي الصغیر المربع على بالضغط وذلك (تقریبا), المادة بھذه الخاصة المتحكات جمیع في )MAP( خریطة وضع مكنالم ومن

 المناسب. مكانھا في خریطة كل شرح وسیتم ثاني, نوع من المادة صفات في تحكم لتوفیر ) المربع ھذا (مثل متحكم اي من الیمین

 مع)STANDARD( ستاندرد النموذجیة للمادة اختیارنا حال في ھي ھنا ذكرھا تم التي اللونیة جاتالتدر فان ذكرنا كما : ملاحـــظة
 فیتغیر مثلا) تریس (الري اخرى مادة اختیار عند او اخر مظلل باختیار قمنا اذا اما ),BLINN SHADER( بلن الافتراضياختیارالمظلل

-SELF داخلھ من مادتھ لون بعكس فیقوم بذاتھ مضیئا الجسم یكون مثلاان اكبر, بشكل تحكمات فتعطینا اللونیة التدرجات ھذه عدد
ILLUMINATION... خلالھ من المار الضوء لون یعكس او FILTER ...الري مادة في كما واللمعان بالانعكاس اكثر تحكم تعطینا او 

 الفصل في شرحھ سیتم وغیره.. سیتم ھذا كل LUMINOSITY الاضاءة شدة  او REFLECT للانعكاس  اللوني النموذج بواسطة تریس
تریس. الري بمادة الخاص
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؟ الستاندرد لمادة الوصول كیفیة

 على بالضغط وذلك النافذة) من الیسار على (الموجود براوسر ماب المتیریال من المادة هھذ فتح یتم ادتور متیریال السلیت في.1
العمل. منطقة في واطلاقھا سحبھا او بھا الخاصة الایقونة

 الممكن فمن مفتوحة تكن لم واذا الادتور, لھذا الافتراضي بالوضع مفتوحة تكون المادة فھذه ادتور متیریال الكومباكت في اما.2

 )GET MATERIAL(  ایقونة على بالضغط او  )STANDARD( المادة نوع زر على بالضغط الیھا الوصول
.التالي) الشكل (انظرتظھر التي براوسر ماب المتیریال نافذة من اختیارھا ثم

MATERIAL/MAP BROWSER MATERIALS  STANDARD  STANDARD

الستاندرد بمادة الخاصة للقوائم شرح

 ھذه منسدلة, قوائم  ادتورخمسة متیریال للكومباكت السفلي الجزء في یظھر )STANDARD (الستاندرد او النموذجیة المادة نختار عندما
 باختلاف تظھر التي القوائم ھذه محتویات وتختلف  قائمة, كل یسار الموجودة ) - و (+ ال اشارة على بالضغط وغلقھا فتحھا یتم القوائم
... نختاره الذي المظلل

 الشكل في كما  قوائم خمسة ھي المادة ھذه مع تظھر التي القوائم فان بلن, المظلل  اخترنا حال وفي , البرنامج من  2016 للاصدار وفقا
التالي:
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 م�ع ال�ربط قائم�ة ھ�يو ,الس�ابقة الخمس�ة للق�وائم بالاض�افة س�تظھر  اض�افیة قائم�ة ف�ان الس�كانلاین, م�ن ب�دلا ري المنت�ال مص�یر اخترن�ا اذا اما
:قوائم ستة بذلك  القوائم فتصبح ري المنتال

 مفاتیح فتعطینا)SHADER (الشیدرالمظلل نوع حسب محتویاتھا تتغیر التالیة فالقوائم المُظلِلات... كل مع نفسھا تكون لا القوائم ھذه
: بالتحدید المظلل ذلك صفات على التعدیل من تمكنناوبارامیترز

 )BASIC PARAMETERS مظلل بكل الخاصة الاساسیة (المتغیرات قائمة.1

المظلل. اختیار نافذة من بلن المظلل اخترنا لاننا )BLIN BASIC PARAMETERS ( باسم السابق الشكل في تظھر والتي
) EXTENDED PARAMETERS الاضافیة (المتغیرات قائمة.2
) MAPS (الخرائط قائمة اخیراو.3

:.)SHADER المظلل(الشیدر بتغیر محتویاتھا تتغیر ولا المفاتیح نفس تعرض فھي التالیة القوائم اما
)SHADER BASIC PARAMETERS( مظلل لكل الاساسیة المتغیرات قائمة.1
)SUPPER SAMPLING( التعرج بمعالجة الخاصة القائمة.2
)MENTAL RAY CONNECTION ROLLOUTري( المنتال مع الربط قائمة.3
 من الاول للجزء ارجع ھذا كل تعریفي...ولمعرفة بشكل وذلك بینھا, فیما التنقل وطریقة القوائم, بھذه العمل طریقة بشرح قمت لقد مرجع:

 من السفلي (الجزء ادتورز/ المتیریال الثاني/ /الفصلالاول)... الكتاب -3DS MAX برنامج في للاكساء الشامل دلیلك (سلسلة السلسلة ھذه
QUWQDZ/GL.GOO://HTTPS التحمیل ...رابط....58 /صفحة ادتور) متیریال الكومباكت

: القوائم ھذه تحتویھ لما تفصیلي شرح ساقدم وھنا
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الستاندر مادة قوائم من الاولى القائمة

SHADER BASIC PARAMETERS ROLLOUT للمظلل الاساسیة المتغیرات

 ھ�ذه فیھ�ا تظھ�ر الت�ي الم�واد لك�ل نفس�ھا ھ�ي المُظلِلات...وك�ذلك لكل الخانات نفس تعرض ثابتھ فھي المظلل بتغیر تتغیر لا القائمة ھذه ان
القائمة.

 ت�ریس ال�ري وم�ادة الس�تاندرد مادة مع القائمة ھذه تظھر.... المادة مع استخدامھ ننوي الذي الشیدر نوع تحدید ھي  القائمة ھذه مافي اھم ان
. فقط

 اظھار كیفیة وخاصة للضوء المادة بھا تستجیب التي الطریقة لوصف البرنامج یتبعھا حسابیة طریقة ھو  سابقا شرحنا كما الشیدر معنى ان
.)SPECULAR HIGHLIGHT( یسمى ما وھو الجسم على الضوء تركز لمنطقة اللمعان

 القائمة یسار الى السھم على بالضغط وذلك , استعمالھ المراد المظلل نوع نحدد ومنھا المنسدلة القائمة توجد القائمة ھذه من الایسر جزءال في
 ما وھذا فقط مظللات الاخمسة معھا یظھر لا تریس الري مادة لان ( الستاندرد مادة مع البرنامج یوفرھا التي الثمانیة المُظلِلات لنا فتظھر

 الذي الافتراضي المظلل فانھ ذلك ومع القائمة ھذه في الاول الاختیار لیس (بلن) المظلل فان تلاحظ وكما المادة), تلك شرح عند سنوضحھ
 . الستاندرد مادة مع یظھر

: التالي الشكل انظر

القائمة... من علیھ بالضغط ببساطة نقوم السابقة المظلللات من مظلل اي ولاختیار
 COMPUTER( كرافك الكمبیوتر مجال في )SHADERS( المظللات تعریف ان )SHADERS (الشیدرز المُظلِلات  ماھي: ملاحظة

GRAPHICS( التظلیل لعمل تستخدم كمبیوتر برامج ھي )SHADING( صورة داخل للون مناسبة مستویات انتاج ھو والتظلیل النماذج, على 
 للضوء, السطوح استجابة كیفیة لتحدید البرنامج یستخدمھا حسابیة طرق ...وھي الظلال من مختلفة درجات وفیھا التالیة الصورة انظر معینة

 على المظلات وتعمل محاكاتھا, نرید التي السطوح نوع باختلاف لھا اختیارنا یختلف  الحسابیة الطرق ھذه من انواع 8 البرنامج في ویوجد
 المظلل. لنوع وفقا المشھد في والضوء الظل توزیع اعادة

.الحقیقة في ھو لما مقارب للخامة تمثیل الى نصل للمظلل والمناسب الصحیح فباختیارنا
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 ھذه وظیفة ان , بتغیرالمظلل) تتغیر ولا المُظلِلات كل مع تظھر الخانات (ھذه خانات 4 ھناك , المظلل نوع اختیار قائمة من الیمین والى
 التصییر(الرندر). عند النموذج ظھور  كیفیة تحدید ھي الخانات

ً والیك :  الاربعة الخیارات لھذه شرحا 
 WIRE...وایر ھیكلي شكل على الجسم اظھار.1

 المادة لھذه 3 رقم القائمة من الھیكل ھذا اسلاك سمك في التحكم ونستطیع ھیكل, بشكل للجسم رندر عمل فیھ الخیار,تم ھذا على التاشیر عند
 قیمة بادخال )WIRE( السلك سمك بتحدید وذلك EXTENDED PARAMETERS ROLLOUT المتقدمة الخصائص عرض قائمة وھي

التالي: الشكل في كما)SIZEال( خانة في

 ھي كما تظل  علیھ تظھر التي الشفافیة او اللمعان نسبة او الجسم فلون الجسم صفات من صفة اي یغیر لن ھیكلي شكل الى الجسم تحویل ان
 في( ینلخیار وفقا وذلك منھ الكامیرا وبعد قرب حسب او للجسم الجیومتري تغیر حسب الرندر عند یتغیر الوایر سمك ...ولكن الرندر عند

 كل میزة والیك )IN UNITS(و )IN PIXELS( وھما )EXTENDED PARAMETERS ROLLOUT المتقدمة الخصائص عرض قائمة
: منھما خیار

اختیار عند )PIXELS( او بالكامیرا منھ الاقتراب او الابتعاد حتى او الجسم تصغیر او بتكبیر قمنا مھما یتغیر لا الوایر سمك فان 
تصغیره. او بتكبیره الفعلي الجسم حجم في بتغییر قمنا مھما
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اختیار عند )UNITS( مثلا للجیم یومتريالج في تغییر عمل عند او الكامیرا ابعاد او تقریب عند ویصغر یكبر الوایر حجم فان 
 الھندسي التركیب من  جزء كانھ الوایر حجم مع البرنامج فیتعامل )SCALE( الاداة بواسطة نفسھ للجسم وتكبیر تصغیر

للتوضیح الشكل بتغیره.انظر ویتغیر معھ ویصغر فیكبر نفسھ للجسم (الجیومتري)

 من  والداخلي الخارجي الجزء اظھار یتم حتى ایضا )SIDED-2على( یرالتاش ایضا الافضل فمن ھیكلي الى الجسم شكل تحویل نرید عندما
 فیھا )WIRE( الخیار تفعیل تم الیسار الى ...فالجسم اللتالي الشكل انظر الفكرة لتوضیح المجوفة), الاشكال في الرندر(وخاصة عند الجسم

).SIDED-2للخیار( بالاضافة )WIRE( الخیار تفعیل تفعیل فتم الیمین الى الجسم ,اما فقط

... SIDED-2 الجھتین من الجسم اوجھ على المادة اظھار.2

 الواحد الوجھ جھتي على تظھر سوف المادة ان اي الرندر عند للجسم والخارجي الداخلي الوجھ اظھار امكانیة لنا یوفر الخیار ھذا ان
: الفكرة للجسم...ولتوضیح
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 نفس تمثل صورة والیك الجسم داخل رؤیة لیسھل %70 الى العتومة قیمة بتغییر قمت ستاندرد...ثم نوع من مادة واعطیتھ مكعب بعمل قمت
مختلفة بخیارات لكن المكعب

 الممكن غیر من لكن شفاف كجسم ظھوره نلاحظ رندر وعمل SIDED-2 اختیار عدم مع % 70 الى فیھ العتومة تغییر تم الیسار الى المكعب
الداخلي وجھھ رؤیة

 اي ظھور عدم رنرر...نلاحظ وعمل SIDED-2 مربع على التاشیر وتم %100 العتومة بابقاء شفاف غیر كجسم ابقاؤه تم الوسط في بالمكع
. داخلي وجھ

للمكعب. الداخلي الوجھ ظھور رندر...نلاحظ وعمل SIDED-2 مربع على التاشیر وتم % 70 الى العتومة تغییر تم الیمین الى المكعب

 SIDED-2 خانة على التاشیر ان كیف ...نلاحظ %50 الى العتومة قیمة تغییر مع السابق المكعب لنفس الدفیوز خانة في خارطة وضع وعند
 كونھ من بالرغم الخارجي وجھھ على فقط تظھر انھا وكیف الیمین) الى (الشكل والخارجیة الداخلیة المكعب وجھي على الخریطة تظھر
 الیسار). الى كل(الش شفاف نصف جسم

 في الجسم یكون عندما وثانیا شفافا الجسم یكون عندما اولا : الجسم حالات من حالتین مع فقط یظھر SIDED-2الخیار بان نستنتج بھذا
 الھیكل. حالة
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... FACE MAP الجسم اوجھ من وجھ كل على خارطة ظھور.3

 وجھ لكل اعطائھا فیتم خریطة تحتوي المادة كانت فاذا الجسم اوجھ من وجھ كل الى المادة اعطاء على یعمل سوف المربع ھذا على التاشیر
: الفكرة ولتوضیح الاوجھ من

= SEGMENTS(  الى اضلاعھا عدد بتقلیل وقمت كرة بعمل قمت  نوع من مادة الجسم باعطاء قمت اوضح...ثم بشكل الاوجھ لتظھر  )18
 معطل... وھو اخرى ومرة مفعلا  FACE MAP والخیار ...مرة الكرة لھذه رندر فقط...وعملت یوزالدف لخانة اللون قیمة تغییر مع ستاندرد
: التالي الشكل یتغیرانظر ولم نفسھ الشكل بان نلاحظ

 في یطةخر اعطاء عند ولكن ,اخر عن وجھ یتمیز لم لذلك واحد لون الا ھي ما المادة ولان الاوجھ من وجھ لكل اعطاؤه تم المادة ان والسبب
الخیار: ھذا تفعیل وعدم تفعیل بین كبیر اختلاف نلاحظ رندر وعمل الدفیوز خانة

(الكرة) ككل للجسم اعطاؤھا یتم الخریطة ان الى ادى الخیار ھذا تفعیل عدم بان نلاحظ الیمین الى الصورة في

. الجسم اوجھ من جھو لكل الخریطة اعطاء الى یؤدي الخیار تفعیل بان فنلاحظ الیسار الى الصورة اما
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 FACETED مسطحة الاوجھ واخیراظھار.4

 وتاثیره الخیار ھذا تعطیل او تفعیل بین الفرق نلاحظ السابقة الكرة ففي مسطحھ اوجھ شكل على للجسم الاوجھ یعرض سوف الخیار ھذا ان
: التالي الشكل ...انظر الكرة على

 الخیار ھذا تعطیل او تفعیل حالة في سواء الشكل بنفس ككل الجسم على ستظھر الخریطة فان الدفیوز خانة في خریطة بوضع قمنا اذا اما
: التالي الشكل مسطحات...انظر شكل على الاوجھ ظھور ھو الیسار والى الیمین الى الكرتین بین الوحید الفرق
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الستاندرد مادة قوائم من الثانیة القائمة

BLINN BASIC PARAMETERS ROLLOUT الاساسیة بلن متغیرات

... بھ الخاصة البارامیترز لھ مظلل فكل تغییرالمظلل عند القائمة ھذه في البارامیترز تتغیر اعلاه ذكرنا كما

بلن): ( نوع من المظلل مع تظھر التي القائمة بشرح ساقوم یلي وفیما

 ....كما ذلك وغیر المادة عتومة درجة في حتى او لمعانھا درجة او المادة لون في التحكم من تمكننا ھذه (البارامیترز) المتغیرات قائمة ان
 اكثر وتحكم واقعیة لاعطاء والانكسار الانعكاس او البمب او الدفیوز خانة مثل   المادة عناصر من مختلفة اجزاء في خرائط وضع من تمكننا

بالمادة.
: وھي رئیسیة اجزاء 3 من تتكون القائمة ھذه فان العلوي الشكل في تلاحظ كما

    اللونیة الخانات : الاولى المنطقة

,AMBIENTوالسباكیولر( والدفیوز الامبینت ھي لونیة خانات 3 وجود نلاحظ DIFFUSE, SPECULAR( مستطیل یوجد خانة كل وبجانب 
الثلاثة. الخانات ھذه من خانة كل الى لون لاعطاء اللوني النموذج یمثل

 فیاخذ الاخر یتبعھ احدھما تغییرلون فعند لھما اللونیة القیمة نفس واعطاء بعض مع اللونین لغلق  القفل زر یوجد اللونیة یسارالخانات الى
 نفسھ. اللون
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 الضوء في الجسم لون نفس یكون الظل في الجسم لون فان الواقع في یحدث ما ھذا لان الافتراضي بالوضع بعض مع اللونین غلق تم ولقد
 نحتاج معینة حالات ھناك لان منفصلا لونا خانة كل واعطاء اللونین بین الغلق فتح امكانیة البرنامج اعطانا ولكن اغمق, لوني بتدرج ولكن
خانة. لكل مختلفین لونین اعطاء فیھا

 السحب بخاصیة او الالوان اختیار نافذة من وتغییره لوني نموذج اي على بالضغط اما اللون تغییر فنستطیع الغلق بفتح قمنا حالة وفي 
 نستطیع تظھر التي والتبادل النسخ نافذة ومن )DRAG AND DROPالاخر للنموذج وسحبھ اللوني النموذج على الماوس والتحریر(بوضع

الاخر. بدل احدھما وضع او الالوان بین )COPY OR SWAPالتبادل( او نسخ عمل

DRAG AND DROP والتحریر السحب بخاصیة وذلك بینھا فیما الالوان نسخ الممكن من التالي الشكل انظر

,DIFFUSE( اللوني النموذج من كل یمین على الصغیر المربع اما SPECULAR( وعند ,   الخانة لتلك خریطة لاضافة زر فھو 
 الخانة ھذه ان نریدھا, التي الخریطة نوعلنختار )MATERIAL/MAP BROWSER(براوسر ماب المتیرال نافذة لنا ستفتح علیھ الضغط

علیھا. والتعدیل فیھا وضعناھا التي بالخریطة الخاصة للبارامیترز للوصول)HORTCUTS(مختصرة طریق تعتبر

اللون استخدام كثیرةغیر اخرى تاثیرات یعطي الخریطة استخدام ان

 الدفیوز لخانة الخریطة نفس استخدام فیتم الخریطة لغلق یستخدم   )DIFFUSE(بال الخاصة الخریطة خانة یمین على الغلق مفتاح و
,AMBIENT( والامبینت DIFFUSE( للخانتین نفسھا ستكون المربعین من اي في المحملة الخارطة ان اخر وبمعنى واحدة بخریطة معا
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    معا مغلقتان الخریطتان كانت دماعن مختفیا كان للخریطة اظھارمربع على سیعمل المربع ھذا على بالضغط الغلق فتح عند اما
 الخانتین. لكلتا منفصلتین خریطتین اعطاء من بذلك فنتمكن

 فیھ خارطة وجود یعني مما M الحرف اكتسب للخارطة الصغیر  المربع بان نلاحظ السابقة الخانات من اي في خریطة بتحمیل نقوم عندما

 قمنا (اي )INACTIVE( مفعلة غیر كانت اذا اما M الكبیرالحرف یكتسب المربع فان )ACTIVE( مفعلة الخارطة تكون فعندما

 یكتسب المربع فان )  MAPS الخرائط قائمة من بھا الخاص التاشیر مربع بتفریغ وذلك بالغاءاستخدامھا

 . الصغیر الحرف
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 والدفیوز الامبینت خانتي بین الغلق مفتاحي یبین التالي الشكل

: الخانات ھذه عمل فكرة یوضح التالي والشكل
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 )SELF-ILLUMINATION الذاتیة (الاضاءة الذاتي التوھج : الثانیة المنطقة

: وھما قسمین من المنطقة ھذه تتكون
: )SELF-ILLUMINATION( الذاتیة الاضاءة او التوھج العلوي القسم.1

 في ظل اي على یطغي سوف التوھج داخلھ...ھذا من متوھجا الجسم جعل اي  نفسھ الجسم من تنشا التي الذاتیة الاضاءة في التحكم فیھ ویتم
 فترى الواقعي العالم في یحدث ما ...وھذا نفسھ الدفیوز بلون  الجسم سطح على الظل استبدال یتم انھ ھو یحدث ما لان الجسم من الجزء ھذا
وغیرھا. السیارة في الخلفیة الانارة او النیون ةاضاء او الاضاءة سلك توھج في الظاھرة ھذه

 والتي الافتراضي) بالوضع 0 الرقم وفیھا الوسط في التي (الخانة  في رقمیة قیمة بادخال اما بطریقتین متوھجا الجسم جعل نستطیع
التوھج. درجة نحدد بواسطتھا

 علیھ وبالضغط    الرقمیة القیمة خانة من بدلا لوني مربع فیظھر )COLOR( كلمة بجانب المربع على بالتاشیر او
الالوان. اختیار نافذة من لون اختیار یتم

 0 القیمة ...ان100و 0 بین تتراوح مئویة نسبة ھو  الرقم وھذا : الرقمیة الخانة في رقم بادخال  التوھج درجة بتغییر وھي  الاولى الطریقة
 او الكیبورد من اما الرقم ادخال ...ویكون الجسم توھج زیادة الى یؤدي النسبة ھذه وزیادة للجسم تتوھج اي ھرتظ لا الافتراضیة) (القیمة
تقلیلھ. او الرقم لزیادة والاسفل العلى الى السھمین تحریك

 في مختلفة قیم  بادخال قمنا ولكن الرمادي, وھو الافتراضي بلونھ وتركناه الدفیوز لون بتغییر نقم لم وفیھ التالي الشكل انظر للتوضیح
: یلي كما وھي الرقمیة الخانة

   100  القیمة الیمین الى الكرة ,50  القیمة الوسط في الكرة ,0 الیسار الى الكرة
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: یلي كما اي ةالرقمی الخانة في  الارقام نفس  بادخال قمنا و الابیض, اللون الى الدفیوز لون بتغییر قمنا اذا یزید التوھج ان كیف ولاحظ

   100  القیمة الیمین الى الكرة ,50  القیمة الوسط في الكرة ,0 الیسار الى الكرة

 اللون عند اشده على ویكون للابیض, الاسود مابین ...الرمادي اللون تدرجات باحد الدفیوز لون بتِغَییُر یتغَیر  التوھج ان ھذا من ونستنتج
الابیض.

التالي: المثال انظر علیھ ویھیمن الظل تاثیر اخفاء على كذلك یعمل التوھج ان
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 شعورا واعطاه الظل سطحھ ظھرعلي الجسم ان كیف ترى ولذلك توھج اي الجسم تعطي لا القیمة ھذه 0   القیمة الیساراعطیناه الى فالجسم
الابعاد. ثلاثي بانھ

الابعاد. ثلاثي بانھ شعورا یعطي خفیف ظل بقاء مع خفیف بشكل لكن بالتوھج بدا الجسم ان كیف انظر 50  القیمة اعطیناه الوسط في الجسم

 ثلاثي بانھ شعور اي یعطي ولا مسطحا یبدو لكنھ التوھج شدید الجسم ترى لھذا قیمة اقصى وھي 100  القیمة اعطیناه الیمین الى الجسم
الابعاد.

 كلمة توجد سابقا, ذكرناھا التي الرقمیة الخانة من الیسار فالى  : اللونیة الخانة نم اللون بتغییر  التوھج درجة بتغییر وھي الثانیة الطریقة

   لوني بمستطیل الرقمیة الخانة استبدال یتم علیھ یسارھا,وبالتاشیر على تاشیر مربع ویوجد )COLOR( اللون

اختیارنا. من بلون للتوھج الرقمیة القیمة لاستبدال الالوان اختیار نافذة سیفتح المستطیل ھذا على الضغط ان

: لون استخدام او رقمیة قیمة استخدام عند التوھج بین مقارنة

 100( وھي تكافئھما التي الرقمیة القیمة اختیار عن مختلفا تاثیرا سیعطینا التوھج, لخانة اللوني للمستطیل الاسود او الابیض اللون اختیار ان
 الاسود اللون اختیار ولكن ممكنة, رقمیة قیمة اقصى وھي 100 القیمة اختیار من اكبر توھجا یعطي مثلا الابیض اللون فاختیار ), 0 او

للجسم. توھج اي یعطي لا اي 0 الرقمیة القیمة اختیار عند النتیجة نفس یعطي

للتوضیح التالي المثال انظر
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الفكرة نفس لتوضیح التالي والجدول

SELF-
ILLUMINATION

SELF-
ILLUMINATION

RGB = 255

SELF-
ILLUMINATION

SELF-
ILLUMINATION

SELF-
ILLUMINATION

RGB = 128

DIFFUSE COLOR

RGB = 255

DIFFUSE COLOR

RGB = 255

DIFFUSE COLOR

RGB = 128

DIFFUSE COLOR

RGB = 128

DIFFUSE COLOR

RGB = 128

 اختیارنا. من معین بلون توھج اعطاء على فسیعمل والاسود) (الابیض اللونین  ماعدا لون اي اختیار اما

: التوالي على التالیة الالوان اعطاؤھا تم الیسار الى الیمین من التالي..فالكرات الشكل انظر

ابیض التوھج لون-100 بمقدار رقمیة قیمة وانما لون یوجد لا  -احمر التوھج لون  -وردي التوھج لون

الثاني) (الشكل 100 رقمیة قیمة اواعطاء  الاول) (الشكل للتوھج ابیض لون اعطاء بین الاختلاف نلاحظ السابق المثال في

  حددناه. الذي باللون توھجا اعطت الكرة بان فتلاحظ الثالث الشكل  في كما الرقمیة القیمة من بدلا لون اعطاء او

 تاثیرا تعطي سوف )MONOCHROME الرمادي اللون تدرجات (اي اللون احادیة الالوان غیر اخرى الوانا استخدام ان ھذا من نستنتج
الوقت. نفس في وتوھجا لونا تعطي لانھا مختلفا
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-SELFال( قسم من مینالی اقصى في الموجود الصغیر المربع في خریطة بادخال اللون او الرقمیة القیمة عن الاستعاضة الممكن ومن
ILLUMINATION(الخریطة. تلك في والرمادي والاسود الابیض اللون درجة حسب الجسم على التوھج توزیع على الخریطة ھذه فتعمل 

:للتوضیح التالي الشكل انظر

 (الشكل 0 الى الرقمیة القیمة یرتغی مع )SELF-ILLUMINATION( لخانة خریطة اعطاء تم والثاني الاول الشكل للیمین: الیسار من الاشكال
تغییر. حدوث عدم نلاحظ الثاني) (الشكل 100 والقیمة الاول)

 الرابع) (الشكل الابیض باللون 100 القیمة استبدال وعند الثالث) (الشكل الاسود باللون 0 القیمة واستبدال وتغییر خریطة اعطاء عند لكن
ین.الشكل في نفسھ ولكنھ زاد قد التوھج ان نلاحظ

الفرق: لاحظ استخدامھا عدم او التوھج خاصیة استخدام بین مقارنة التالي الشكل في

ّعل لم الاول) (الشكل الیسار اقصى في فالكرة ِ المقارنة لاغراض الدفیوز خانة في الشطرنج خریطة وضع مع التوھج خاصیة نف

التوھج خانة في الخریطة نفس واستخدام ) 0( رقمیة قیمة استخدام مع التوھج خاصیة تفعیل تم الثاني) (الشكل الوسط في والكرة

 في الخریطة نفس واستخدام الرقمیة القیمة من بدلا ابیض لون استخدام مع التوھج خاصیة تفعیل تم الثالث) (الشكل الیمین الى والكرة
التوھج خانة
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  )OPACITY( العتومة درجة ویخص المنطقة ھذه من السفلي القسم.2

 كلمة من الیمین الى الرقمیة (الخانة رقمیة قیمة  بادخال  اما : فیھابطریقتین التحكم ویتم )OPACITY( الجسم عتومة بدرجة خاص القسم ھذا
OPACITY( بالضغط خریطة ادخال یتم او 100و 0 بین تتراوح مئویة نسبة ھي القیمة وھذه) الخانة من الیمین الصغیرالى المربع على 
الجسم. من والمعتمة الشفافة للمناطق دقة اكثر تحدیدا یعطي الخرائط استخدام الرقمیة),ان

 ھمابین والارقام تماما معتم الجسم بان تعني 100 والقیمة %100 شفاف الجسم ان تعني 0 القیمة اعطاء فان الرقمیة الخانة لاستخدام بالنسبة
 العتومة. من مختلفة نسب تعطي

 جعلت 0 القیمة بان مكعب..نلاحظ لنموذج التوالي على الیسار الى الیمین من 100,50,0 القیم اعطاء تم حیث للتوضیح التالي الشكل انظر
: الرندر في یظھر فلم تماما شفاف الجسم

 : ملاحظة

)STRAUSS( ستراوس نوع من المظلل في متوفرة )غیرSELF-ILLUMINATION( الذاتیة الاضاءة خانة ان

 المنتال مواد باستخدام شفافیتھ او الجسم عتومة درجة لاظھار او الجسم توھج لاظھار السابقة الطرق من بكثیر افضل طرق وھناك
الخواص. لھذه اولي ولتوفیرفھم فقط بھا للتعریف الخانات ھذه بشرح قمت )...ولقدMENTAL-RAY MATERIALSري

 الصغیر المربع على بالضغط ھذا ویتم رقمیة قیمة ادخل عن عوضا خریطة اختیار امكانیة توفر الخانة ھذه فان التوھج خانة في ماوك

 الیمین اقصى في الموجود

 الخریطة لان معتمة, منھ اجزاء واي شفاف الجسم من اجزاء اي تحدید امكانیة ستعطینا فانھا واسود) (ابیض خریطة استخدام تم اذا اما
 الخرائط قائمة من الشفافیة نسبة في التحكم یتم و شفافة انھا على منھا السوداء والاجزاء معتمة انھا على منھا البیضاء المناطق تظُھِر سوف

)MAPS.(
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الخریطة. استخدام فكرة لتوضیح التالي الشكل انظر

 )CHECKER( نوع من خریطة استخدام تم

 اصبحت الخریطة من السوداء الاجزاء بان ...لاحظ )OPACITY( العتومة خانة في )CHECKER( خریطة وضع تم الیسار الى المكعب
 لا القیمة )...ھذه70 ھي السابق الشكل في (والقیمة نحددھا التي القیمة حسب العتومة نسبة وتتغیر  معتمة, فتظھر البیضاء الاجزاء اما شفافة
 المادة قوائم من 5 رقم القائمة (وھي )MAPS( الخرائط قائمة من تحدیدیھا یتم وانما OPACITY للعتومة ةالرقمی الخانة في رقم بادخال تتاثر

. ستاندرد)

 بوضوح ترى للمقارنة...حتى الدفیوز... خانة في )CHECKER( خریطة بوضع قمت لكن و فیھ العتومة تفعیل یتم فلم الیمین الى المكعب اما
العتومة. تفعیل عند وشفافة معتمة مناطق الى الخریطة من والسوداء البیضاء المنطقة تتحول كیف

بعدالرندر: الصورة انظر
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)SPECULAR HIGHLIGHTSالضوء( تركز لمنطقة اللمعان منطقة في التحكم : الثالثة المنطقة

 تمثیل طریقة في ھو الاخر عن الواحد الشیدرز اختلاف فان الاخر. عن مختلف احدھا ویجعل المُظلِلات یمیز ما اھم المنطقة تعتبرھذه
الجسم. سطح )علىHIGHLIGHTS(  الضوء تركز منطقة في یظھر الذي )SPECULAR( اللمعان واحتساب

 من ھذا ویتم  )SPECULAR HIGHLIGHTS( یسمى ما وھو الجسم على الضوء تركز منطقة  لمعان وشدة حجم في التحكم فیھا ویتم
 ... متعددة وخانات مفاتیح خلال

 شدة لنا یبین مربع الایمن ...والجزء الضوء تركز منطقة ولمعان شدة في للتحكم خانات الایسرثلاث ...الجزء جزئین من  القسم ھذا ویتكون
)...GRAPH( بیاني منحنى شكل على وحجمھ اللمعان

 اللونیة الخانات قسم في  القائمة نفس ضمن سابقا ذكره تم كما فیھ التحكم فیتم  الجسم على تظھر التي اللامعة المنطقة لون اما : ملاحظة

  .  السباكیولر بخانة الخاص اللوني النموذج على بالضغط ...وذلك

: القائمة من القسم لھذا شرح یلي وفیما

 الایسر :الجزء اولا

: فقط متحكمات ثلاث على تشتمل المنطقة ھذه فان بلن بالمظلل صةالخا القائمة في
 على الضوء تركز منطقة لمعان شدة في تحكم لنا توفر الخانة ھذه : )SPECULAR LEVEL( اللمعان شدة في التحكم خانة.1

 یكون بینھما التناسب ان اي شدة, اكثر اللمعان سیكون  0 وھي الافتراضیة القیمة عن لفل السباكیولر قیمة زدنا فكلما الجسم,
طردیاً.
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 یكون عندما نلك 999 الى 0 من رقم اي ادخال (ممكن الرقمیة الخانة منھ الیمین والى SPECULAR LEVEL العنوان من تتكون الخانة ھذه
 او الرقمیة الخانة في رقم ادخال الممكن من اشده) على اللمعان ویكون لھ المحدد المربع عن البیاني المنحنى خروج ستلاحظ100 اكبر الرقم

 ةالقیم من بدلا )SPECULAR LEVEL MAP( خریطة لوضع فھو الرمادي الصغیر المربع اما القیمة, تقلیل او لزیادة الاسھم على الضغط
الرقمیة.

؟ الخریطة تعمل :كیف مداخلة

 ش�دة س�یغیر الرقمی�ة القیم�ة اس�تخدام لان وذل�ك الرقمی�ة, القیم�ة استخدام من بدلا السطوح على اللمعان شدة لتغییر خریطة استخدام الممكن من
 م�ن الاس�تفادة فس�یتم الخریط�ة اس�تخدام ام�ا الض�وئي), للمص�در المقابل�ة المنطق�ة (وھي فقط محددة منطقة في الضوء تركز منطقة في اللمعان
 س�طح ك�ل عل�ى المع�ان م�ن مختلف�ة وكثاف�ة ت�درجات لاعط�اء والرم�ادي) والاسود لل(الابیض اللوني بالتدرج المتمثلة للخریطة اللونیة الكثافة
 یختل�ف لمعان�ا فیعط�ي الرمادي اللون اما تماما, اللمعان فتزیل السوداء المناطق اما شدیدا لمعانا  الخریطة من البیضاء المناطق فتعطي الجسم,

الرمادي. اللون قیمة حسب شدتھ في

 بمج�رد ھ�ذا تحقی�ق نس�تطیع ولا اخ�رى ال�ى منطق�ة م�ن یختل�ف الص�خریة الارضیة ھذه على اللمعان ان كیف ولاحظ التالیة الصورة الى انظر
المطلوبة: النتیجة لاعطاء السطح ھذا على اللمعان لتوزیع خریطة استخدام فیتم وحده لفل السباكیولر قیمة رفع

 في اكثر تحكم لاعطاء الوقت نفس في )GLOSSINESSوال( )SPECULARال( خانتي في الخریطة نفس استخدام یتم الاحوال اغلب وفي
افضل. بشكل اللمعان توزیع ومناطق وشكل شدة

المداخلة. انتھت
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: اللمعان شدة من یزید لفل السباكیولر قیمة تغییر ان كیف  توضح التالیة الصورة

 SPECULAR(لفل السباكیولر قیمة تغییر ...مع 30 القیمة على الثلاثة للكرات )GLOSSINESS( الكلوسنس قیمة تثبیت تم الصورة ھذه في
LEVEL( اي الھایلایت عانلم شدة من یزید لفل السباكیولر قیمة زیادة بان نلاحظ للیسار, الیمین من للكرات التوالي على100-30-10 الى 
الكلوسینس: قیمة ثبتنا لاننا وذلك الثلاثة الكرات في نفسھ الھایلایت حجم بقاء نلاحظ طردي, بشكل معھ یتناسب
ینخفض. او الاعلى الى المنحنى فیرتفع البیاني المنحنى یتغیرارتفاع تقلیلھا او القیمة بزیادة قمنا كلما اننا تلاحظ

 قیمة زدنا فكلما الضوء, تركز منطقة حجم في تحكم لنا توفر الخانة ھذه : )GLOSSINESS( اللمعان حجم في التحكم خانة.2
 بینھما العلاقة ان اي الضوء تركز منطقة حجم یزداد القیمة ھذه قلت وكلما اصغر, اللمعان سیكون ) 30  الافتراضیة (القیمة الكلوسنس

عكسیة. علاقة

 في رقم ادخال الممكن من و ),100 الى 0 من رقم ادخال (ممكن الرقمیة الخانة منھ الیمین لىوا GLOSSINESS العنوان من الخانة تتكون
 رقمیة قیمة اعطاء فان 0 لفل للسباكیولر الرقمیة القیمة كانت اذا القیمة, تقلیل او لزیادة الاسھم على الضغط او مباشرة الرقمیة الخانة

.0 من اكبر لفل السباكیولر قیمة تكون لا ان یجب ولھذا الضوءتركز منطقة شكل في تاثیر اي یحدث لن للكلوسنس



                                               مادة الستاندرد  المواد في برنامج ثري دي ماكس 

46

 القیمة من بدلا )GLOSSINESS MAP( خریطة بوضع الخاص الصغیر الرمادي المربع ھناك الكلوسینس لخانة الیمین اقصى وفي 
الرقمیة.

 سابقا,وھو شرحناه الذي المبدا بنفس تعمل وھي اللامعة المناطق في وتحكم توزیع یعطینا الخریطة استعمال فان لفل السباكیولر في وكما
 تعطینا  الرمادیة التدرجات ذات الخریطة ففي لمعانھا.... ودرجة اللامعة غیر عن اللامعة المناطق لتحدید اللونیة الكثافة من الاستفادة
 حجم من مختلفة درجات تعطي اللونین بین یةالرماد والقیم لمعان اي تعطي فلا البیضاء المناطق اما للمعان كامل  حجم السوداء  المناطق
شدتھا. حسب اللمعان

القیمة: بتغییر یتغیر الكلوسینس حجم ان كیف توضح التالیة الصورة

 الكلوسنس قیمة تغییر تاثیره...مع نمنع لا حتى 50 على )SPECULAR LEVEL( لفل السباكیولر قیمة تثبیت تم  السابقة الصورة في
)GLOSSINESS( حجم غیر قد الكلوسینس قیمة تغییر ان كیف تلاحظ ,الیسار الى الیمین من الكرات في التوالي على 50-30-10 القیم الى  

الھایلایت. حجم صغر الكلوسینس قیمة زادت كلما اي عكسیا یكون قلنا كما والتناسب ), HIGHLIGHT(الھایلایت او الضوء تركز منطقة

 او المنحنى قاعدة فتعرض الیمین على البیاني المنحنى یتغیرعرُض تقلیلھا او القیمة بزیادة قمنا فكلما للف السباكیولر مع یحدث وكما
السابقة). الصورة تضیق(لاحظ
 : )SOFTEN( التخفیف خانة.3
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 ذلك في العیوب تضخیم الى یؤدي ذلك فان بسیط) بشكل مائلة تكون السقوط (زاویة صغیرة بزاویة اللامع السطح على الضوء یسقط عندما
بسیطا. كان مھما السطح نتوءعلى او بروز لكل ظل لتكون نتیجة وذلك السطح

 وبدون مستویا یضھر الجدار ان كیف تلاحظ الامام من مضاء لجدار الصورة من العلوي الایمن فالجزء , للتوضیح التالیة الصورة انظر
عیوب...

مختفیة. كانت التي الجدار عیوب لظھور یؤدي مما مائل بشكل مضاء لكنھ الجدار نفس تبین الصورة من السفلي الایسر والجزء

 للجدار....ھذه محاذي كبیر شباك من مائل بشكل الشمس اشعة تمر عندما السقوف او الجدران على واضح بشكل نلاحظھا السابقة الضاھرة
.GLANCING LIGHT یسمى... الضوء ھذا او الظاھرة

 الجزء الاضاءة..ففي طریقة وبنفس الجدار لنفس التالي الشكل في مقارنة ....انظر لامعا الجسم یكون عندما اوضح الظاھرة ھذه وتكون
 تبین الصورة من الایسر السفلي الجزء في ...اما لامع غیر یكون عندما الجدار في ظھورا اقل العیوب ان نلاحظ الصورة من الایمن العلوي

:  اللامع الطلاء استخدمنا عندما واضحة العیوب تظھر الجدارلكن نفس
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 SPECULAR( الضوء تركز منطقة لمعان تاثیر من التخفیف یتم قیمتھا على فبالتعدیل , )SOFTEN( التخفیف خانة فائدة ھنا تاتي
HIGHLIGHTSالكلوسینس مةوقی )55 (مثلا كبیرة لفل السباكیولر قیمة فیھا یكون التي ذكرنا) كما الجدار (مثل اللامعة الاجسام )على 

).10 (مثلا صغیرة

 ممكن قیمة اكبر وھي 1.0 اعطاؤھا,والقیمة ممكن قیمة اقل وھي الافتراضیة) القیمة (وھي 0.1 القیمة بین تتراوح التخفیف قیمة ان
اعطاؤھا.

: للتوضیح التالیة الصورة انظر

 ف�ي ت�اثیر اي لھ�ا یظھ�ر لا حت�ى 0  التخفیف قیمة واعطینا 10  كلوسینس  وقیمة 55  لفل سبیكیولر قیمة باعطاء قمنا الیسار الى الصورة
اللمعان. تاثیر من التخفیف

.1وھي القصوى القیمة الى التخفیف قیمة تغییر مع السابقة, الاعدادات وبنفس الكرة لنفس وھي الیمین الى الصورة

ایضا.  الخلفیة الاضاءة في التخفیف ذلك ویضھر اللمعان تاثیر تخفیف تم كیف لاحظ

: )HIGHLIGHT GRAPH( الضوء تركز لمنطقة البیاني المنحنى ... الایمن الجزء

 الجزء في  بیاني منحنى شكل على یظَھر سوف )GLOSSINESS( الكلوسینس او )SPECULAR LEVEL( لفل السباكیولر تغییرلقیمة اي ان
 وكلما اعرض المنحنى یصبح الكلوسینس قیمة قللنا فكلما  اللمعان, وشدة شكل عن فكرة یعطینا المنحنى ھذا وشكل المنطقة, ھذه من الایمن

 المنحنى, طول یزید القیمة بزیادة قمنا كلما المنحنى طول بزیادة فیكون السباكیولر تاثیر اضیق...اما یصبح المنحنى فان القیمة ھذه في زدنا
ً صورا ًت یعطینا وھكذا...وھذا القیمة... قللنا كلما الطول ویقصر الضوء. تركز لمنطقة یحدث عما واضحا 

: الفكرة ھذه توضح المنحنى لھذا اشكال ثلاث التالیة الصورة في
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 SPECULAR( ال قسم في الخانات تقتصر لا بلن....ولكن المظلل مع تظھر التي للقائمة كان سابقا شرحھ تم ما كل ان تنویھ:
HIGHLIGHTS( لبعض الخاصة القوائم في الا تظھر لا ...ولكن وشرحناھا ذكرناھا التي غیر اخرى تحكم خانات فھناك العدد ھذا على 

الفصل.... ھذا نھایة في بالتفصیل ماساشرحھ الاخرى...وھذا المُظلِلات
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الستاندرد مادة قوائم من الثالثة القائمة

EXTENDED PARAMETERS ROLLOUT اكثر) تحكم تعطي (بارامیترز المتقدمة الخصائص قائمة

- TRANSLUCENTوستراوس( ترانسلوسنت المُظَلِلیَن اما فقط, مظللات لستة بالنسبة نفسھا تكون القائمة ھذه ان STRAUSS( فھما 
الفكرة: لتوضیح التالي والشكل الباقي, من اقل خانات یعرضان

 الستة المُظلِلات في نفسھا وھي المتقدمة الخصائص لقائمة ھو الیسار) اقصى الى ل(الشك

 TRANSLUCENT المظلل في للقائمة الیمین)ھو اقصى في ...و(الشكلSTRAUSS المظلل في للقائمة الوسط)فھو في (الشكل اما

الثمانیة المُظلِلات لكل نفسھ ھو )WIRE( الاسلاك بسمك الخاص القسم بان  نلاحظ السابقة الثلاثة الاشكال من

 الانعكاسو)...TRANSPARENCY( الشفافیة مثل المادة صفات بعض في اكثر تحكم اعطاء في ھي الاساسیة القائمة ھذه وضیفة ان
)REFLECTION(مایسمى وھو الرندر عند ھیكل شكل على الجسم اظھار نرید عندما )...اوWIREFRAME(.

: وھي السابق الشكل من نلاحظ كما اقسام 3 نم القائمة ھذه تتكون

 القسم فھذا STRAUSS المظلل ماعدا المُظلِلات كل في موجود وھو :)ADVANCED TRANSPARENCY( الشفافیة في التحكم قسم.1
 .. ابسط بشكل ولكن فیھ موجود

 في الموجود )TRANSLUCENCY CONTROLS( بقسم عنھ الاستعاضة تم فقد تماما, مفقود فھو TRANSLUCENT المظلل في اما
: التالي للشكل  )...ارجعTRANSLUCENT BASIC PARAMETERS ROLLOUT( قائمة

 

 نحدده, الذي بالقدر شفافة الاجسام سیجعل الخانة لھذه القیمة تغییر ان وكیف ),OPACITY( العتومة خانة عن سابقا عنھ تكلمنا ما تتذكر ربما
الجسم. نفس في اخرى الى منطقة من )FALLOFF( یسمى ما او الشفافیة ھذه تدرج في التحكم كیفیة عن نتحدث سوف القسم ھذا وفي
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 مادة تكون لم ما الجسم على تاثیر اي لھا یكون فلن الشفافیة في التحكم قسم خانات في القیم بتغییر قمنا مھما باننا الاشارة اود : ملاحظة
 اعلى قیمة الى )BLINN BASIC PARAMETERS( قائمة في الموجودة )OPACITY( العتومة قیمة بتغییر قمنا اننا شفافة.اي الجسم

شفافا. الجسم لیظھر  مثلا %70 الصفر... من

الشكل: في كما  موزعة وھي اجزاء )4من( )ADVANCED TRANSPARENCY( الشفافیة في التحكم قسم یتكون

استخدامھا: لطریقة وشرح الخانات لھذه درج یلي ...وفیما معینة بوظائف خانات فیھ السابقة الاجزاء من جزء وكل

: )1( رقم المنطقة

 الرقمیة والخانة ,)OUT( للخارج والشفافیة )INللداخل( الشفافیة وھما خانتان وفیھا )FALLOFF( الشفافیة تدرج خاصیة  منطقة وھي 
..)AMT( الشفافیة قیمة لتغییر

الجسم.  بھا نرى التي الزاویة حسب الشفافیة تدرج كیفیة في تحكم تعطي )FALLOFF( الشفافیة تدرج خاصیة ان

 زاویة حسب وذلك الجسم, ھذا في اخرى الى منطقة من تتفاوت )OPACITY(  الشفاف الجسم عتومة درجة ان : )FALLOFF( الـ معنى فما
 المنطقة بان ...فنلاحظ مثلا) الزجاجیة (كالقنینة الداخل من فارغ شفاف لجسم الامام من نظرنا ...فاذاالواقع في یحدث ما وھذا الیھ النظر

 فیھ الشفافیة فتدرج الصلد الشفاف الجسم للاطراف...اما بنظرنا اتجھنا كلما الشفافیة ھذه وتتناقص شفافیتھ, درجات اقصى على منھ الوسطیة
 الـ تسمى ھذه الشفافیة تدرج للمركز....خاصیة اتجھنا كلما وتتناقص الاطراف عند لھ شفافیة اقصى فتكون العكس, على یكون

)FALLOFFالتالیة الصورة لاحظ ,كبیر بشكل القسم ھذا في فیھا التحكم یتم )...و :
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: ھما خیارین بواسطة )FALLOFF( الـ خاصیة في التحكم یتم

NI ... من ومفرغ شفاف الجسم بان انطباع یعطي وھذا للاطراف اتجھنا كلما وتتناقص المركز من بدءا الشفافیة زیادة الخیارعلى ھذا یعمل 

 اخر بمعنى او المشاھد) عین او الكامیرا على عمودیة الاوجھ (نورمالز تكون حیث الوسط منطقة في اقصاھا في الشفافیة تكون اي الداخل...
 الاطراف في الكامیرا او المشاھد لعین موازیة تصبح حتى الزاویة ھذه زادت كلما الشفافیة ...وتتناقص)0 تساوي الیھا النظر زاویة (تكون

ادناھا.... على الشفافیة فتكون )90 تساوي الیھا النظر زاویة اي(

 الشكل ..انظر للقنینة). السابق المثال في (كما الشفافة الزجاجیة القنینة الى ننظر عندما نراه ما ھو الشفافیة من النوع ھذا على الامثلة من
التوضیحي:

      

UTO...یعطي وھذا للمركز اتجھنا كلما وتتناقص الاطراف من بدءا الشفافیة زیادة على یعمل فھو السابق الخیار عكس الخیار وھذا 

 موازیة الاوجھ (نورمالز تكون عندما الاطراف منطقة في اقصاھا في الشفافیة تكون ايالداخل... من صلدا ولكن شفاف الجسم بان انطباع
 عمودیة تصبح حتى الزاویة ھذه قلت كلما الشفافیة ...وتتناقص)90 تساوي الیھا النظر زاویة (تكون اخر بمعنى او المشاھد) عین او للكامیرا

ادناھا.... على الشفافیة فتكون )0 تساوي الیھا نظرال زاویة اي( المركز في الكامیرا او المشاھد عین على

التوضیحي: الشكل الدخان...انظر غیمة او السماء في غیمة الى ننظر عندما مانراه ھو الشفافیة في التدرج من النوع ھذا على الامثلة ومن
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 )...AMT( خانة )2( رقم المنطقة

 عددیة قیمة بادخال اقصاھا على فیھا الشفافیة تكون التي المنطقة مساحة تغییر فیھا یتم و الشفافیة قیمة بتغییر الخاصة الرقمیة الخانة وھي
 عندما المركز في اي اقصاھا... على فیھا الشفافیة تكون التي المنطقة ھي القیمة ھذه تغییر عند تتغیر التي المنطقة ان ,100 و 0 بین تتراوح

).OUT( حالة في )FALLOFFال( یكون عندما الاطراف عند )..اوIN( حالة في )FALLOFFال( یكون

القصوى. منطقتھا في الشفافیة انحسارمساحة او اتساع في تؤثر تغییرالقیمة ان كیف الخانة...لاحظ لھذه مختلفة قیم ...الیك الفكرة لتوضیح

)IN( حالة في )FALLOFF( یكون عندما القیمة ھذه لتغییر امثلة ھذه

0  الیسار الى الكرة ,50  الوسط في الكرة ,100  الیمین الى الكرة : التالي حسب الثلاثة للكرات )AMT( ال قیم

)OUT( حالة في )FALLOFFال( یكون عندما القیمة ھذه لتغییر امثلة وھذه

0  الیسار الى الكرة ,50  الوسط في الكرة ,100  الیمین الى الكرة : التالي حسب الثلاثة للكرات )AMT( ال قیم
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... )TYPE( الشفافیة نوع تحدید منطقة )3( رقم المنطقة

الشفافیة. ھذه بتطبیق نقوم كیف خلالھا من نحدد التي المنطقة وھي
 المرشح اختیار ھو الافتراضي منھ...الوضع الیسار الى التاشیر دائرة على بالتاشیر الخیارات ھذه من اي تفعیل ویتم خیارات ثلاث وفیھا
الخانات: ھذه من خانة كل لعمل شرح والیك ),FILTER (فلتر

a(فلتر المرشح خانة) FILTER(  ... بلون شفاف جسم وضعنا اننا فتصور اللوني الفلتر یعمل كما  تعمل الفلتر او المرشح خانة ان 
 لكنھ خلالھ الضوء بمرور فیسمح الفلتر اي المرشح عمل الشفاف الجسم ھذا سیعمل سیحدث؟ فماذا الابیض الضوء امام احمر

 بھذا الضوء علیھا یسقط التي الالوان كل ,فتتاثر علیھا یسقط التي الاجسام على الابیض الضوء لون من بدلا احمرا ظلا سیعكس
 الفلتر. ولون الاصلي اللون من مزیج لونھا ویكون اللون

 

 ذلك الوان كل لیعكس الملون الزجاج خلال من الابیض الضوء نفاذ محاكاة فنستطیح الشفاف الملون الزجاج عمل في الخاصیة ھذه تستخدم
 علیھا. یسقط التي الاجسام او الارضیة او الحائط على الزجاج
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... مختلفة تاثیرات لیعطي معا الاثنین او المرشح او الدفیوز لون تغییر فیھا تم كرات لثلاث التالي الشكل انظر

 لاعطاء الاصفر باللون والفلتر الاحمر باللون الدفیوز لون تجعل فمثلا الاصفر اللون غیر اخرى الوان تجرب ان للقارئ:حاول ملاحظة
وضوحاً. اكثر نتائج

 الرندر عمل بعد تظھر كیف تبین الثلاثة الكرات صورة



                                               مادة الستاندرد  المواد في برنامج ثري دي ماكس 

56

b(الالوان خیارجمع )ADDITIVE( : الالوان جمع خیار اختیار ان )ADDITIVE( لانھ الجسم خلف الالوان بریق زیادة على سیعمل 
الخلفیة. لون الى الجسم مادة لون اضافة على یعمل

c(الالوان  رحط خیار )SUBTRACTIVE( : الالوان  وطرح خیار اختیار اما )SUBTRACTIVE( بزیادة فیقوم العكس فسعمل 
الخلفیة. لون من الجسم مادة لون بطرح یقوم لانھ الجسم مادة خلف اللون عتومة

 لونا الكرات واعطینا )OPACITY العتومة لخانة 70 قیمة (اعطینا النسبة بنفس الكرات شفافیة زیادة تم ..وفیھ الفكرة یوضح االتالي الشكل
 )TYPE( الشفافیة نوع تغییر تم الیسار اقصى الى ...فالكرة الشفافیة اظھار طریقة تغییر مع )R=3,G=42,B=0( الدرجة بنفس اخضرا

 فعمل )SUBTRACTIVE( الالوان  خیارطرح اخترنا الیمین اقصى في الكرة براقا...اما لونا فاعطاھا )ADDITIVE( الالوان عجم خیار الى
اكثر... اللون تدكین على

اخترناه. الذي الخیار حسب   الخلفیة لون مع للكرات الاصلي اللون مزج كیفیة لاحظ

)...EFRACTIONROFNDEXIالانكسار( معامل قیمة بتحدید خاصة خانة وھي )4( رقم المنطقة

INDEX(الانكسار معامل بقیمة المقصود فماھو OF REFRACTION( ؟

INDEX(ال ان OF REFRACTION( اختصارا ً ویسمى , الشفافة نصف او الشفافة المواد بھ وتختص الانكسارللمادة معامل یمُثل رقم ھو 
)IOR( مادة داخل الضوء انكسار طریقة ولمحاكاة بھا, الخاص الرقم المواد ھذه من مادة ولكل )ھذه نستخدم الحقیقة) في یحدث كما معینة 

الواقع. تشابھ نتیجة على فنحصل الخانة, ھذه في المادة لتلك الانكسار معامل بادخال وذلك الغرض لھذا الخانة

البرنامج: في المواد محاكاة في منھا نستفید وكیف المواد في الانكسار عملیة لفھم تمھید

 حسب اتجاھھ من وبالتالي سرعتھ من یغیر الساقط الضوء شعاع فان الكثافة, في عنھ یختلف وسط الى معین وسط من الضوء ینتقل عندما
 التي الاوساط باختلاف واتجاھاتھا الانكسار زوایا تختلف و الضوء سرعة وتتغیر ...الضوء انكسار یسمى وھذا الیھ, ینتقل الذي الوسط نوع

 او الماء الى الھواء من الضوء انتقال ذلك ...مثال الاخرى المادة عن یختلف واتجاه بزاویة مادة كل في الضوء الضوء....فینكسر بینھا ینتقل
معینة, بزاویة الضوء ینكسر سوف والھواء) (الماء الوسطین كثافة اختلاف فبسبب العكس,
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للتوضیح التالي الشكل انظر

 سطح على الضوء سقوط زاویة بین تربط معادلة فاوجدوا المختلفة... المواد بین الضوء لانتقال الانكسار زوایا اختلاف من العلماء استفاد
INDEX( الانكسار معامل یسمى معامل لتعطینا المادة... تلك في انكساره وزاویة معینة مادة OF REFRACTION( خاص ثابت رقم وھو 
بھا: الخاص الانكسار ومعامل الاستعمال الشائعة المواد لبعض ليالتا الجدول مادة.....انظر بكل

)IOR( الانكسار معاملالمادة

1.0المفرغ) (الھواء الفراغ

1.0003الجوي الھواء

1.31 الثلج

1.333الماء

1.373/1.380/1.401العین قرنیة

1.31 الثلج

1.5الزجاج

2.418الماس
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: معینھ مادة لمحاكاة ھذا الانكسار معامل نستخدم وكیف ماكس دي ثري برنامج الى نرجع التمھید ھذا بعد

INDEX( الانكسار معامل خانة وھي رقمیة خانة یوجد القائمة من القسم ھذا اسفل في OF REFRACTION( الخاص الرقم بادخال نقوم 
 الجانبیة الاسھم باستخدام او الكیبورد من مباشرة الرقم بكتابة اما سابق)ال الجدول من الرقم (ناخذ محاكاتھا نرید التي للمادة الانكسار بمعامل
المشھد. في خلالھا الضوء مرور عند المادة لتلك الواقعیة الانكسار صفة على نحصل وبذلك لذلك, الحاجة حسب القیمة تقلیل او لزیادة

= OPACITY( وھي العتومة قیمة نفس اعطیناھا التالیة, الثلاثة الكرات كالتالي: وھي مختلفة انكسار قیم واعطیناھا )50%

 ,1.3  القیمة اعطیناھا الماء) (لمحاكاة الوسط في والكرة ,1.5  القیمة اعطیناھا الصافي) الشفاف الزجاج (لمحاكاة الیسار الى الكرة 
: 2.4  القیمة اعطیناھا الالماس) (لمحاكاة الیمین الى والكرة
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لھا الرندر عمل بعد الثلاثة الكرات لنفس التالي والشكل

 نوع من خریطة باستعمال قمت فلقد السابق المثال في الشفافة المواد على واضح بشكل الانكسار تاثیر نرى حتى : ملاحظة

)REFLECT/REFRACT MAP( الانكسار خانة في )REFRACTION( 

 المُظلِلات كل في موجود القسم وھذا ... )WIRES( الاسلاك وسمك حجم في التحكم قسم.1

 SHADER BASIC PARAMETERSللمظلل الاساسیة المتغیرات قائمة في  بالتفصیل شرحھ وقدتم
ROLLOUT

 )...REFLECTION DIMMING( الانعكاس تخفیت في التحكم قسم.2

 STRAUSS المظلل ماعدا المُظلِلات كل في موجود وھو

شدتھ. وتحدید الشفافة الاجسام في یحدث الذي الانعكاس بریق او لمعان تخفیت القسم ھذا فوظیفة التخفیت ھو  DIMMING كلمة معنى
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... العملیة الحیاة في ذلك مثال اعطیك الفكرة لتقریب

 یتم الخلف, من ةالقادم السیارات لاضواء الانعكاس شدة تخفیف في للتحكم معینة خاصیة ذات الامامیة المراة تكون السیارات بعض في
 الشدید الانعكاس تخفیف یتم بحیث المراة وضعیة في للتحكم الزر ھذا ویستخدم معین نوع من متحكم او زر بواسطة الخاصیة ھذه في التحكم

 الي,الت الشكل )..انظرDIMMING MIRROR( الانعكاس تخفیت مراة تسمى المراة ھذه مثل للسیارة, الخلفي الزجاج من تاتي التي للاضواء
 التخفیت تفعیل بعد المراة وضعیة ھو الایمن والنصف )DIMMING( التخفیت تفعیل قبل المراة وضعیة ھو الایسر المراة نصف

)DIMMING( 

 )APPLYللامر( التاشیر مربع الیسار اقصى ...في خیارات ثلاث القسم....وفیھ ھذا في فیتم الانعكاس شدة لتخفیت نحتاج الاحیان بعض ففي 
 شدة في تتحكم وھي )DIM LEVEL( التخفیف بدرجة خاصة رقمیة خانة الوسط الانعكاس...وفي تخفیف تفعیل یتم علیھ التاشیر فعند

.REFL( الیمین اقصى في الخانة الظل...اما منطقة في الانعكاس LEVEL(الظل. لمنطقة شاملة غیر الانعكاسات شدة لتحدید فھي
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... الستاندرد مادة قوائم من الرابعة القائمة

)SUPER SAMPLING ROLLOUT( التعرج لمعالجة سامبلنج السوبر تقنیة

 اللمعان وحافات اكبرلشكل تحسین طریقھا عن المُظلِلات...ویتم لكل الخانات نفس تعرض ثابتھ فھي المظلل بتغیر تتغیر لا القائمة ھذه ان
)SPECULAR(  البروزات او )BUMPS( خاصة الخطوط تنعیم و) عند ومتعرجة خشنة تظھر التي اوالمنحنیة) قطري بشكل المائلة 

الرندر.

: التالیة المواد القائمة..ھي ھذه معھا تظھر التي والمواد

INK N PAINTSTANDARDRAY TRACEARCHITECTURAL

 فھم من لتتمكن البدایة في تعریفھا اود الموضوع بھذا خاصة تعابیر ثلاثة ھناك القائمة ھذه خانات بشرح البدء قبل
التعرج؟ معالجة موضوع

)...ALIASING( التعرج اولا...ماھو

 بسبب وذلك ),COMPUTER GRAPHICS( الكمبیوتر طریق عن تتم التي الرسومات في جدا منتشرة ظاھرة ھي الخطوط تعرج ظاھرة
 مختلفین لونین بین الالتقاء منطقة عند المائل الخط عرض الكمبیوتر یحاول فعندما , صورال  عرض في الكمبیوتر لشاشة  المحدودة الطریقة

STAIRCASE السلمّ (ظاھرة یسمى ما او متعرج بشكل عرضھ سیتم یجب كما مستقیما یكون ان من بدلا الخط فان EFFECTS(ھذا... 
).ALIASING( یسمى التعرج

: یكون ان یجب كما الخط شكل ھو الیسار الى الكمبیوتر...والصورة یعرضھ الذي الخط تمثل الیمین الى الصورة انظر

             

)...ANTIALIASING( التنعیم او التعرج معالجة ثانیا:
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 الكرافیكیة الصور في المختلفة الالوان بین الالتقاء خطوط في یظھر والذي ذكرناه الذي التعرج من التقلیل بھا نحاول التي العملیة ھي
 تقنیة ھي التقنیات ھذه واحد التنعیم ھذا تحقیق طریقھا عن نستطیع تقنیات عدة وھناك قطري).. بشكل المائلة او المنحنیة الخطوط (وخاصة

سامبلنج. السوبر

...  SUPERSAMPLING سامبلنج السوبر ثالثاً:

 )GRAPHIC CARDS( الشاشة كروت انتاج شركات الیھا لتتوص متعددة تقنیات من واحدة ھي )SUPERSAMPLING سامبلنج (السوبر 
 في یتم كما واحدة عَیّنَة اخذ من بدلا لونھ, لتحدید الواحد البكسل داخل من متعددة )SAMPLES( عَیّنَات باخذ وتتم ھذه, التعرج ظاھرة لمعالجة
 التقلیدیة. الطریقة

سامبلنج: السوبر لتقنیة شرح السابقة...الیك التعریفات على بالاعتماد الفكرة ولتوضیح

 طریق عن الكرافیكیة الصورة رسم ھوان المتعرج, الشكل بھذا الصور في الحافات وعَرض )ALIASING( التعرج مشكلة في السبب ان
 من مصفوفة ھي )...والبِكْسِلْزRASTER IMAGESراسْترَ( نوع من الصور في وخاصة ),PIXELS( البِكْسِلْز لمبدأ وِفقا یتم الكمبیوتر
ككل. الصورة شكل بمجموعھا تمثل , مختلفة بالوان والعمودیة الافقیة الصغیرة المربعات

 لون یحدد ما ھي العیَنَّة وھذه الصورة, في بكسل كل مركز من)SAMPLE( واحدة لونیة  عَینَّة باخذ تتم صورة لاي الكمبیوتر رسم مبدأ ان
 واحد لون لھ مربع وكل اوعمویة افقیة (بِكْسِلْز) بمربعات تمثیلھ یتم الخط لان مشكلة اي تظھر لا یةوالعمود الافقیة الخطوط ففي البكسل, ذلك

نفسھ... المربع لون الا تعطي لن فالعیَنَّة

 لجزءوا مثلا) (ابیض مُعیَنّ بلون منھ جزء یكون فمثلا البكسل داخل اكثر او لونین وجود یصادف ان الممكن فمن المائلة الخطوط في اما
 الابیض...مما الجزء في وقعت اذا ابیضا ویكون منھ السوداء المنطقة في العیَنَّة وقعت اذا اسود لونھ ...فیكون مثلا) (اسود اخر بلون الاخر
الفكرة: لتوضیح التالي الشكل للحافات...انظر متعرجا شكلا یعطي

 بشكل تعرج ویظھر المائل الخط طول على البكسلیة) المربعات زوایا (ھي حادة حافات ستظھر البكسل لون تحدید في الطریقة ھذه وبسبب
 واضح.
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: الصور في البكْسِلز الوان تمثیل في الكمبیوتر یتبعھا التي العادیة الطریقة وھو التالي الشكل انظر

 ھو النھائي لونھ ویكون البكسل, للون افضل تخمین لاعطاء العیَّنَات عدد زیادة ھي الاساسیة فالفكرة سامبلنج السوبر تقنیة استخدام عند اما
 ...ثم متجاورة بكسلات 4 عن عباره بكسل كل مثلا....فیصبح مرات اربع للصورة الرزولیوشن بزیادة  ذلك ...ویتم العیَنّاَت ھذه الوان معدلّ

 للبكسل النھائي اللون ...فیكون القدیمة للرزولیوشن ةالصور ارجاع یتم ...ثم البكسل ذلك من مختلفة مناطق في الوان عَینِّة من اكثر اخذ یتم
 الخط فیظھر بصریا خداعا فیعطي المجاورة البِكْسِلْز لالوان مقاربا لونا ستنتج ھذه المزج بعض...طریقة مع الالوان تلك مزج نتیجة ھو

 وعددھا العیَنّاَت اخذ طریقة فان البكسل....لذلك داخل وتوزیعھا العیَنّاَت ھذه لاخذ مختلفة طرق ...ھناك المستقیم للخط یكون ما اقرب بشكل
اخرى. عن تقنیة یمیز ما ھو ومواقعھا

 استبدال ان كیف ...لاحظ سامبلنج السوبر تقنیة فمع السفلي الخط سامبلنج....اما السوبر تقنیة بدون العلوي ...فالخط التالي الشكل انظر
 : استقامة اكثر الخط حافات یظھر مما بصریا خداعا اعطى قد التدرج مختلفة رمادیة بالوان الحادة والسوداء البیضاء البِكْسِلْز الوان
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ذلك: من الناتج اللون وماھو  وارجاعھا للصورة الرزولیوشن زیادة لعملیة توضیح ھو التالي والشكل

 

ماكس؟ دي ثري برنامج داخل سامبلنج السوبر تقنیة تعمل كیف

 في كثیرة مواضع في التقنیة ھذه ...وتسُتخَدم ماكس دي ثري برنامج في ایضا التعرج مشكلة تظھر الكمبیوتر لبرامج بالنسبة الحال ھو وكما
 یوفرھا التي المختلفة المواد ضمن من موجودة وكذلك المشھد, لكل شامل سامبلنج سوبر لعمل الرندر قائمة ضمن موجودة فھي البرنامج
ھنا). نشرحھا التي القائمة ھذه (مثل البرنامج

 لمعان مناطق ظھور تحسین على تعمل وانما , فقط الخطوط حافات  التقنیة ھذه تعالج لا الالعاب انتاج برامج او دي الثري برامج في ولكن
 لشرحھا مجال لا متقدمة مراحل وھذه ),BUMPS( المادة في البروزات مناطق شكل تحسین او )SPECULAR HIGHLIGHTS( الضوء

ھنا.

الستاندرد: مادة قوائم من الرابعة القائمة وھي سامبلنج السوبر قائمة لشرح نرجع نالا

: التعرج لمعالجة طریقتین لنا توُفر بانھا نلاحظ القائمة الى النظر من

 یعني وھذا ,)USE GLOBAL SETTINGS( القائمة اعلى في الاول التاشیر مربع وھي الافتراضیة بالحالة مفعلة وتكون : الاولى فالطریقة 
 ھذه في الاخرى الخیارات كل فان مؤشرا المربع ھذا یكون ككل.وعندما بالمشھد الخاصة سامبلنج السوبر اعدادات نفس ستتبع المادة ھذه بان

تغییرھا. الممكن غیر ومن مطفأة تكون القائمة
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: الثانیة الطریقة اما

 الاول الخیار بالغاء اولا فنقوم ككل, للمشھد البرنامج یتبعھا التي العامة بالمعالجة تتاثر ان دون مُعیَنَّة لمادة التعرج بمعالجة خاصة فھي 
نریدھا. التي الجدیدة الاعدادات لادخال مطفأه كانت التي الاخرى التاشیر مربعات فتنفتح التاشیر) مربع (تفریغ

 المادة بھذه الخاص سامبلج السوبر تفعیل ومعناه )ENABLE LOCAL SUPERSAMPLER( كلمة بجانب تاشیر مربع ھو الخیارات ھذه اول
 فعالة. تحتھ التي الخیارات لتصبح اولا الخیار ھذا على التاشیر یجب بالتحدید,

 منھا لنختار سامبلنج للسوبر خیارات اربعة ستفتح النافذة ھذه من الیمین الى الصغیر السھم على بالتاشیر و , نافذة توجد الخیار ھذا تحت
MAX 2.5( ھو الافتراضي الخیار نرید, التي الطریقة STAR( الاصدار منذ بھ یعُمل الخیار وھذا MAX 2.5... التالي: الشكل انظر

 ودقة معالجة درجة یعطي منھا خیار وكل سابقاً, شرحنا كما البكسل داخل من العیَنّاَت لاخذ مختلفة طرق الا ھي ما الاربعة الخیارات ھذه
 الماخوذة. العیَّنَات وعدد العیَنّاَت اخذ لمواقع وفقا  مختلفة,وذلك ةونعوم

 بعض في فاننا لھذا الرندرالثمین. وقت حساب على ھذا فسیكون النھائیة, الصورة ودقة التعرج معالجة من زدنا كلما باننا ننسى لا ولكن
 بعدم ینصح والتجارب الاختبارات مرحلة ففي الرندر, لتسریع بيتجری رندر نعمل عندما التعرج من معینة بدرجة الحافات نترك الاحیان

بسرعة. المشھد في نعملھا التي التغییرات ومشاھدة الرندر لتسریع وذلك الخاصیة ھذه تفعیل
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 الیمنى الجھة على خانات معھ ستفتح خیار كل بان الاشارة (اود بھا الخاصة والخانات الاربعة )سامبلنج السوبر( طرق  یشرح جدول لیكا
نختارھا): التي سامبلنج سوبر طریقة  باختلاف تختلف

)ADAPTIVE HALTONالاولى( الطریقة

منتظم. غیر عشوائي بشكل  X,Y المحورین على عَینّاَت اخذ فیھا ویتم
 الوصول نرید التي الكفائة حسب  40 الى 4 نم العیَّنَات عدد ویتراوح

 .)QUALITY( الكفائة خانة من تحدیدھا یتم الكفائة ھذه الیھا

: التالیة الخانات معھا تفتح الطریقة ھذه اختیار عند

التاشیر( مربعSUPERSAMPLE  MAPS( :مفعلة تكون عندما 
)ON( نفس علیھا یطبق سوف المادة لھذه تعطى خریطة اي فان 

المعالجة.
 في البكسل للون تقدیر عمل یتم فسوف )OFF( معطلة كانت اذا اما

مفعلة. الخانة ھذه تكون ان ھي الافضل والخیار , الخریطة

الرقمیة الخانة )QUALITY( : السوبرسامبلنج كفائة درجة وتحدد 
 حسب تختلف القیم (ھذه1.0 و 0.0 بین تتراوح فیھا والقیم المطلوبة,

 ھي الافتراضیة القیمة المادة), مع نختاره الذي  SHADERال نوع
0.5.

 اخذ فیتم 1 القیمة عند اما الواحد, للبكسل عَینّاَت 4 اخذ یتم 0 القیمة عند
وھكذا. عَینَّة 40

التاشیر خانة )ADAPTIVE( : ھناك یكون الخانة ھذه تفعل عندما 
 الماخوذة. العیَّنَات عدد في اكثر تحكم

 وھي تلیھا التي الخانة في الرقم على تعتمد الخانة ھذه ان
)THRESHOLD,( حسب عَینّاَت اخذ سیتم الخانة ھذه على التاشیر فعند 

 1  رقم ادخلنا لو حتى عَینَّة 40 من اقل تكون ان الممكن ومن فقط الحاجة
 ال خانة في الرقم على تعتمد لانھا ),QUALITYال( خانة في
)THRESHOLD( في تغیر حصل اذا الا العیَنّاَت ددبع زیادة یحدث فلا 

 ),THRESHOLD(  خانة في ندخلھا التي القیمة من اكبر البكسل لون
 وبالتالي لذلك الحاجة حسب عَیّنَات اعطاء على سیعمل الخانة ھذه تفعیل
المطلوب. الرندر وقت من التقلیل

الرقمیة الخانة )THRESHOLD( : التي بالخانة علاقة لھا القیمة ھذه 
شرحنا. كما بلھاق

 لون في تغیر ھناك كان فاذا الماخوذة, العیَنّاَت عدد في یتحكم ھنا فالرقم 
 كاملا العیَّنَات عدد اخذ یتم ھنا...فسوف ندخلھ الذي الرقم من اكبر البكسل

 بشكل یتغیر لا اللون كان اذا اما ),QUALITY( خانة في القیمة تحددھا كما
 في الرقم الرندر. وقت تقلیل الى یؤدي مما خذھاا یتم اقل عَیّناَت فان كبیر
 الخیار كانما التعامل یتم 0.0 القیمة عند 1.0 و 0.0 بین یتراوح الخانة ھذه

)ADAPTIVE( .معطل

ADAPTIVE HALTON



                                               مادة الستاندرد  المواد في برنامج ثري دي ماكس 

67

)ADAPTIVE UNIFORM( الثانیة الطریقة

 حرفھا یتم ولكن X,Y المحورین على منتظم بشكل العیَنّاَت اخذ یتم وفیھا
دقة. اكثر نتائج لاعطاء بسیط بشكل

 الوصول نرید التي الكفائة حسب  36 الى 4 من العیَّنَات عدد ویتراوح
 ).QUALITY( الكفائة خانة من تحدیدھا یتم الكفائة ھذه الیھا,

ال طریقة في سابقا شرحھا تم التي الخانات نفس الخیار ھذا مع وتتوفر
ADAPTIVE HALTON

ADAPTIVE UNIFORM

)HAMMERSLEY( الثالثة الطریقة
 منتظم غیر وبشكل فقط, X المحور على منتظم بشكل العیَّنَات اخذ فیھا یتم

.Y المحور على وعشوائي

 الوصول نرید التي الكفائة حسب  40 الى 4 من العیَّنَات عدد ویتراوح
 .)QUALITY( الكفائة خانة من تحدیدھا یتم الكفائة ھذه الیھا,

: التالیة الخانات معھا وتتوفر

تاشیر( مربعSUPERSAMPLE  MAPS(
الرقمیة الخانة )QUALITY(

سابقا. شرحتھا التي الطریقة بنفس ویعملان

HAMMERSLEY

MAX 2.5( الرابعة الطریقة STAR(

 2.5 الاصدار من بھ العمل مستمر الخیار وھذا الافتراضي, الاختیار وھو
الماكس. من

 بالعیَنَّة محیطة عَیّنَات 4 اخذ فیھ ویتم
 مشابھھ فتكون البكسل وسط في المركزیة

 النرد حجر في 5 للرقم

MAX 2.5 STAR

 في كفائة اقل تكون واالرابعة الثالثة الطریقتین في كما )ADAPTIVE( فیھا یتم لا التي السوبرسامبلنج طرق بان نلاحظ السابق الجدول من
.)ADAPTIVE( طریقة تستخدم التي والثانیة الاولى الطریقة من التعرج معالجة

 الرندر قائمة في ایضا توجد ولكنھا سابقا, ذكرتھا التي المواد قوائم ضمن من وجودھا یقتصر لا سامبلنج السوبر قائمة بان الاشارة اود
 فقط. محددة لمادة ولیس للمشھد كاملة معالجة  لاعطاء تستخدم ولكنھا ككل بالمشھد الخاصة

:  الادوات شریط من التالي المسار اتبع للقائمة وللوصول

RENDERINGRENDER SETUPRENDERERGLOBAL SUPER SAMPELING
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 ADAPTIVEبالخیار مبتدئة الاربعة الخیارت رجتد لاحظ الستاندرد مادة في الموجودة القائمة ھي الصورة  :ھذه الشكل انظر
HALTON 

    

MAX 2.5بالخیار تبدا حیث مختلف بشكل الاربعة الخیارت تدرج لاحظ الرندر قائمة في الموجودة ولكن القائمة لنفس فھو  الثانیة اما
STAR:

 وبنفس ككل للمشھد عامة معالجة تعطي سوف الرندر قائمة ضمن الموجودة السوبرسامبلنج قائمة ان القائمتین بین الفرق فان ذكره تم وكما
المشھد. ذلك ضمن من الموجودة المواد لكل الاعدادات

ككل. للمشھد العامة الاعدادات على التاثیر دون بالتحدید المادة لتلك معالجة تعطي فھي معینة مادة ضمن الموجودة القائمة اما
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تاندردالس مادة قوائم من الخامسة القائمة

MAPS ROLLOUT الخرائط قائمة

تنقص... او فتزید المظلل بتغَِیرُ القائمة ھذه في الموجودة الخرائط خانات ...وتتغیر فقط والستاندرد تریس الري مادتي مع القائمة ھذه تظھر

 الخرائط خانات بعض زیادة او نقصان عن لماذكرتھ توضیح ھي التالیة والصورة

 الخاصة)ANISOTROPIC BASIC PARAMETERS( و)METAL BASIC PARAMETERS( لقائمتینل   ھيالصورة فھذه 
 )اوMETAL( المظلل في المفقودة الخرائط خانات علیھا مُؤشرا )ANISOTROPIC( تروبكِ أیَسو أنَ و...  )METAL( میتال بالمُظَلِلَین...

):ANISOTROPIC( المظلل في الاضافیة

 MAPS الخرائط قائمة في مطفأه دائما تكونف السابقة, الصورة في METAL BASIC PARAMETERS قائمة في مفقودة الخانة (ولأن
ROLLOUT علیھا), التعدیل الممكن غیر ومن

 الوسط) (في بلن للمظلل  الخرائط قائمة مع السابقین... بالمُظَلِلیَن الخاصة الخرائط لقائمة ,وھو التالیة الصورة في اكثر وضحتھ ما وھذا
للمقارنة. المثالي النموذج اعتبرتھ والذي

الاحمر باللون المفقودة او الزائدة الخانات على بالتاشیر قمت وقد
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 المظلل بتغیر یتغیر لا للقائمة العام الشكل لان المُظلِلات بقیة على الشرح ھذا ونطبق بلن بالمظلل الخاصة الخرائط لقائمة شرح یلي وفیما
بالخرائط. التحكم او عرض في سواء نفسھ الاسلوب ویتبع

).  وفارغ بارز (مربع شكل على سابقا...وھي شرحھا تم التي القوائم في الموجودة الخرائط كل  القائمة ھذه تعَرِض

واخرى. خریطة بین النسخ او علیھا التعدیل او وضع لسھولة واحد مكان في الخرائط كل لعرض وسریعة سھلة طریقة القائمة ھذه تعُتبَرَ

.. اعمدة اربعة من رئیسیة بصورة تتكون وھي القائمة وھذه 
a(تھُْمَل اي تعطیلھا الى یؤُدي التاشیر من المربع وتفریغ الخریطة تفعیل یتم المربع على فبالتاشیر تاشیر, مربع ھو : الاول العمود 

 الرندر. عند تحُتسَب ولا

b(وھي الخریطة, تلك باسم وھوخاص : الثاني العمود ً  او الشفافیة درجة او الامبینت لون مثل المادة... صفات من صفة تمُثلِ عادة 
غیرھا... الانعكاس

c(الخریطة تلك بشدة خاص وھو :الثالث العمود )AMOUNT( الوضع رقمیة قیمة فبادخال) خریطة ماعدا 100 للشدةھو الافتراضي 
BUMP التالیة الخرائط في ..ماعدا100و 0 بین تتراوح مؤویة نسبة الا ھي ام الخانات اغلب في الرقمیة القیمة ھذه ),30 تكونف : 

)SPECULAR LEVEL…BUMP…DISPLACEMENT( 100 من اكثر زیادتھا الممكن فمن.

ً الكیبورد من الرقم ادخال ممكن والاسفل. الاعلى الى الاسھم بتحریك او مباشرة 
d(الخرائط بوضع الخاصة الخانات وھي : الرابع العمود )MAPS...( الافتراضي بالوضع فارغة وتكون )NONE,( على الضغط ان 

 دون من الخانة ھذه في خریطة نرى ان وممكن منھ, خریطة لاختیار براوسر ماب المتیریال نافذة ستفتح الخانات ھذه من خانة اي
: للتوضیح اليالت الشكل انظر الاخرى القوائم خانات في مسبقا الخریطة وضعنا قد كنا اذا علیھا الضغط
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 تعم�ل وھ�ي بع�ض م�ع الخ�ارطتین لغل�ق فھ�ي )DIFFUSE COLOR( و )AMBIENT COLORال( خریطت�ي ب�ین تظھر التي القفل ایقونة اما
).BLIN BASIC PARAMETERS( قائمة في سابقا شرحناھا التي الطریقة بنفس

 لخرائط خانات معھا تظھر ولكن الاسلوب بنفس وتعمل تریس ري نوع من المادة مع ایضا تظھر  )MAPS(  الخرائط قائمة ان : ملاحظة
. اضافیة
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الستاندرد مادة قوائم من والاخیرة السادسة القائمة

MENTAL RAY CONNECTION ROLLOUT ري المنتال مع الربط قائمة

MENTAL RAY RENDERER ري المنتال مُصیرّ باختیار قمنا اذا الا تظھر لا وھي

 ھذه فیھا تظھر التي المواد لكل نفسھا ھي المُظلِلات...وكذلك لكل الخانات نفس وتعرض ثابتھ فھي المظلل بتغیر تتغیر لا القائمة ھذه ان
القائمة.

 وھي معھ ُ وتتوافق ري المنتال مصیر یدعمھا التي المواد وھي الاخرى المواد بعض في ایضا تتوفر القائمة ھذه فان الستاندرد لمادة بالاضافة
: التالیة المواد

DOUBLE SIDEDCOMPOSITEBLENDARCHITECTURAL

TOP/BOTTOMSHELLACRAY TRACEINK N PAINT

),MULTI/SUB-OBJECT( صب الملتي مادة مع ایضا تظھر لا القائمة وھذه

 معھ تتوافقان ولا یدعمھما لا ري المنتال مصیر فان ),MORPHER( و )ADVANCED LIGHTING OVERRIDE( مادتینلل بالنسبة اما
 ھذا مع متوافقة الغیر المواد كل باظھار قمنا اذا الا مُفعلاً, المصیر یكون عندما اصلاً  یظھران لا وھما  معھما, تظھر لا القائمة فھذه لذلك

).OPTIONS( الخیارات قائمة من المصیر
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 امظھر التقلیدیة الماكس مواد واعطاء منھا للاستفادة )MENTAL RAY SHADERS( ري المنتالمظللات نفس توفیر على تعمل القائمة ھذه
 تعمل الشیدرز ھذه فان المادة...ولھذا سطح مع الضوء تفاعل لطریقة حسابیة طرق الا ماھي سابقا ذكرنا كما الشیدرزواقناعا,و واقعیة اكثر

 او اسود بشكل ستظھر معھ استخدمناھا واذا الافتراضي الماكس مصیر مع تعمل لا فھي المٌفعلّ المصیر ھو ري المنتال مصیر یكون عندما
اصلا. تظھر لا

 MULTI/SUB( ومادة )MENTALRAY MATERIALSري المنتال (مواد ماعدا تقریبا المواد كل مع القائمة ھذه تظھر
OBJECTS(مادة اما , القائمة ھذه في اخرى مرة تكرارھا الى حاجة فلا ري بالمنتال الخاصة المُظلِلات اصلا تتبع ري المنتال مواد لان 

ذاتھا. بحد مادة لیست فھي مواد... لعدة مستضیفة فھي صب) (الملتي

 طریق عن ري المنتال لمواد مشابھة مواد الى الوصول الممكن فمن , ري المنتال مواد في الموجودة المُظلِلات نفس ھي ھنا المُظلِلات ولان
القائمة. ھذه اعدادات في لتلاعبوا التقلیدیة الماكس مواد استخدام

 من والاستفادة ري) المنتال مع للربط (قائمة القائمة بھذه الستاندرد مادة مثل التقلیدیة الماكس مواد بعض تزوید تم ...لماذا تسال ربما
 الشیدرز مع مباشرة ري المنتال مواد نستخدم لا ولم ؟ ري المنتال لمواد مشابھة مواد الى للوصول ري المنتال بمادة الخاصة الشیدرز
بھا؟ الخاص

 فیھا متوفرا یكن لم والتي )3DS MAX( برنامج من القدیمة للاصدرات ملف على نعمل كنا اذا جدا مفیدة تكون القائمة ھذه ...ان الجواب
 منفصل بشكل یعمل )PLUG-IN( شكل على ري المنتال مصیر كان باختصار لان ري, المنتال مواد ...ولا مجاني بشكل ري المنتال مصیر

الاخرى. التجاریة المصیرات من وغیره )مثلاVRAY( ري الفي لمصیر بالنسبة الحال ھو كما منھ للاستفادة شراؤه ویتوجب البرنامج عن

: منھا والاستفادة القائمة باستخدام البدء قبل

: )CUSTOMIZE( قائمة من ذلك ویتم اصلا فعلناه قد نكن لم اذا )MENTAL RAY( ري المنتال مصیر تفعیل یجب : نبدأ ان وقبل اولا
CUSTOMIZE PREFERENCES MENTAL RAY
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:)RENDER( الرندر قائمة من )MENTAL RAY( ري المنتال مصیر باختیار نقوم : ثانیا

RENDER RENDER SETUP { F10  COMMONASSIGN{ الكیبورد من نضغط او 

RENDERERPRODUCTION NVIDIA MENTALRAY

: القائمة بھذه العمل طریقة

 BASIC( الاساسیة الشیدرز مجموعة فمثلا للمادة... معینة خاصیة تخص مجموعة وكل مجموعات, شكل على القائمة ھذه في الشیدرز تقسم
SHADERS( السطح في شیدرزالتحكم تضم )SURFACE( والظلال)SHADOW( المتبع التقسیم نفس یتبع الشكل بھذا ....وھكذا...والتقسیم 

. ري المنتال مواد في

 وفي )STANDARD( الستاندرد لمادة ھي الیسار الى ...فالصورة المواد من انواع ثلاثة في ري المنتال مع الربط قائمة یبین التالي الشكل
 التشابھ لاحظ ),MENTAL RAY( ري الالمنتا لمادة فھي الیمین الى الصورة اما )ARCHITECTURAL(  والعمارة البناءلمادة ھي الوسط

 الثلاثة. المواد من كل في تجمیعھا وطریقة الشیدرز بین
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 انواع  9 ھو للماكس التقلیدیة للمواد  ري المنتال مع الربط قائمة في تتوفر التي الشیدرز عدد مجموع فان السابق الشكل في تلاحظ كما
).BUMP( نوع من الشیدر بزیادة منھا, انواع 10 ھناكف ري المنتال مواد في اما الشیدرز, من مختلفة

الفقرة. ھذه اخر في ساشرحھ الذي )OPTIMIZATIONال( قسم القائمة اخر في ویوجد

 من یتكون القائمة ھذه في شیدر كل ان

التي الخانة في شیدر يا نحمل ان دون من افرغناه او المربع ھذا على اشرنا واذا تعطیلھ, او لتفعیلھ اولھ في ویوجد تاشیر: مربع 
مؤثر غیر فیعتبر تلیھ

الشیدر ذلك اسم یلیھ...

علیھ مكتوب الشیدر لتحمیل زر ثم )DEFAULT( او )NONE( المتیریال من نریده الذي الشیدر تحمیل نستطیع علیھ بالضغط و 
مواد). یعرض ولا فقط یدرزوش خرائط سیعرض یفتح الذي براوسر ماب المتیریال بان (نلاحظ لنا یظھر الذي براوسر ماب

تجده التوضیح من مزید المادة...( في لھا المكافئة للخانة الرجوع او الشیدر استخدام تحدد التي القفل ایقونة بجانبھا الشیدرز بعض 
التالیة) الفقرة في

؟... ھذه القفل ایقونة وظیفة فما

 الخانة اما منھا الیمین الى القفل فتحنا اذا الا علیھا شیدر اي تحمیل الممكن غیر ومن مطفاه تكون فانھا )DEFAULT( الخانة على یكتب عندما
الشیدر. لتحمیل جاھزة فھي )NONE( علیھا المكتوب

 فاذا )FLAG MATERIAL AS OPAQUEللخیار( التاشیر مربع عن عبارة وھو:)OPTIMISATION( ھو القائمة ھذه في قسم اخر
 احتساب یتم فلا شفافة غیر انھا اي تماما معتمة مادة ھي المادة ھذه بان ري المنتال لمصیر معلومات تعطي فانھا مفعلة  الخانة ھذه كانت

الرندر. وقت من التقلیل یتم وبالتالي لھا, الشفافیة
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الشیدرز: ھذه بعض في )DEFAULTوبعنوان(  مُطفَأه  الخانات بعض كون في السبب

 یوفرھا تقلیدیة مواد تكون ان فاما : المواد من نوعین في توجد )MENTAL RAY CONNECTION( ري المنتال مع الربط قائمة ان
 طریقة في ویتحكم ري المنتال مصیر تتبع اي ري) منتال مواد( تكون او وغیرھا تریس) الري ومادة الستاندرد مادة( مثل البرنامج

. اضھارھا
...الصفحة... الفصل الى ارجع ري منتال مادة او فوتومترك) (نون لیدیةتق مادة منھا واي المواد انواع لمعرفة  : مرجـــع

 یتبنى البرنامج فان علیھا للعمل مره لاول المادة نفتح فعندما الشیدرز, لھذه مستضیفة مواد انھا على التقلیدیة المواد مع البرنامج یتعامل
اللون صفة خانة مثل السابقة) القوائم في ذكرناھا (بالطریقةالتي المختلفة تھاصفا عن للتعبیر التقلیدیة المادة خانات في الموجودة الاعدادات

المنتال. مع الربط قائمة في موجودة شیدرز من یقابلھا ما لھا الخانات وغیرھا...ھذه والانكسار الانعكاس او

 تتحكم التي الاعدادات ري المنتال مصیر یاخذ  الرندر, عمل عند ولھذا اساسیة), مادة( یعتبرھا  البرنامج فان تقلیدیة مادة نستخدم فعندما 
 یقوم الصفة...ولا لتلك مكافئ شیدر اي تاثیر ویلغي المادة, لتلك المختلفة القوائم في نعملھا التي الاعدادات من الاساسیة بالدرجة صفاتھا في

 شیدر وتحمیل شیدر كل من الیمین اقصى الى القفل بفك وضحنا كما ري المنتال مع الربط قائمة من نحن فعلناه اذا الا الاعتبار بنظر باخذه
الخانة. تلك في

 لان وذلك )NONE( وبعنوان مفعلة كلھا تكون وانما )DEFAULT( العنوان نجد ولا مطفأه الشیدرز خانات تكون فلا ري المنتال مواد اما
 فرعیة. واخرى اساسیة مادة یوجد فلا الشیدرز ھذه سوى صفاتھا في متحكمات فیھا لیس ري المنتال مادة

 الربط قائمة في یقابلھا الذي ...فالشیدر الجسم سطح صفات من صفة تعتبر والتي)DIFFUSE( اللون صفة مثلا ناخذ : الفكرة لتوضیح مثال
).SURFACE( وھو الجسم سطح صفات في ایضا یتحكم شیدر ھو ري المنتال مع

 (ستاندرد) الاساسیة المادة ضمن الموجودة الدفیوز) او( اللون خانة مع اولا یتعامل البرنامج لان الافتراضي الوضعب مطفا الشیدر ھذا یكون
الرندر. عمل عند

 الخریطة ھذه باظھار البرنامج سیقوم الرندر فعند الدفیوز خانة في )CHECKER( نوع من خریطة بتحمیل قمنا وفیھا التالیة الصورة انظر
. مطفأه فھي )SURFACE(الشیدر خانة نفعل لم لاننا السطح عن للتعبیر

 : سیحدث ماذا )...انظرSURFACE( نوع من بالشیدر الخاص القفل فك اولا یجب الشیدر یستخدم ان البرنامج اردنا اذا اما
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 سطحھ على للتعرف الشیدر ھذا في الموجودة الخریطة باعتماد البرنامج یقوم القفل فك عند لانھ الرندر عند یظھر فلا الجسم اختفاء نلاحظ
 )NONE( بھ الخاصة الخانة في شيء اي بتحمیل نقم لم ولاننا الدفیوز, خانة في بوضعھا قمنا خریطة او تعدیل اي ویھمل الرندر لاغراض

.مختفیا الجسم فیبدو

 خریطة بتحمیل قمنا ولو ),SURFACE( الشیدر خانة في المرة ھذه ولكن )CHECKER( الخریطة نفس بتحمیل قمنا ان بعد التالي الشكل انظر
 تعمل الرندرلن عند الاعتبار بنظر ھذا یؤخذ فلن الخریطة من الدفیوز خانة تفریغ او ),DENT (مثلا مختلف نوع من الدفیوز خانة في

الرندر: عند السطح على تاثیر اي )DENT( خریطة

 مظلل اي اختیار فان سابقا ذكرت وكما ),BLIN SHADER( بلن المظلل اختیار عند تظھر التي الخانات الفصل ھذا في شرحنا : ملاحظة
 للحاجة التالیة الفقرات في ساشرحھھ ما وھذا نفسھا, الخانات في اختلاف او اضافیة خانات سیعطینا بلن المظلل غیر ثاني
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مظلل بكل الخاصة الاساسیة المتغیرات قائمة في  الاختلافات
)BASIC PARAMETERS(

 باسم السابق الشرح في ظھرت والتي ,)BASIC PARAMETERS( بھ خاصة متغیرات قائمة لھ مظلل كل

) BLIN BASIC PARAMETERS( المظلل. اختیار نافذة من بلن المظلل اخترنا لاننا

الاخر: البعض زیادة او ناتالخا بعض بنقص اما فیھا... الاختلافات وتلاحظ الثمانیة المُظلِلات لكل التالیة الاشكال انظر
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الاخر: عن بعضھا وتمیز الثمانیة المُظلِلات ھذه یخص بما الملاحظات بعض ساذكر التالیة, الاربعة النقاط في
 تمثیل طریقة في وخاصة كثیرا بینھا فیما تتشابھ...BLINN...و...OREN-NAYAR-BLINN ...و... PHONG الثلاثة  المُظلِلات.2

دائري. بشكل الضوء تركز منطقة
فقط. الاساسیة الخانات الخانات..ففیھ من الكثیر ویفتقد مظلل ابسط ھو STRAUSS المظلل.3
مختلفة. وزاویة بشكل لمعان اعطاء امكانیة في كبیر تشابھ فیھما ANISOTROPIC و... MULTI-LAYER المُظَلِلَین.4
 للضوء بقعتین في التحكم بامكانیة وذلك ولمعانھا الضوء تركز لمنطقة تمثیل طریقة في یركب بشكل یتمیز MULTI-LAYER المظلل.5

واحدة. من بدلا

 التالیة: والخانات المناطق في وتكون  اختلافات) ستة (فھي المُظلِلات بین تظھر التي الاختلافات اھم اما

,AMBIENTیولروالسباك والدفیوز (الامبینت خانات وھي اللونیة التدرجات منطقة.1 DIFFUSE, SPECULAR COLOR( : ھذه 
,AMBIENTالخانتین( ان معینة, بخریطة اللون استبدال او معین لون باعطاءه نفسھ الجسم بلون التحكم فیھا یتم المنطقة DIFFUSE 

COLOR( المُظلِلات. كل في متوفرة
 ),(METALالمظلل في مفقودة فھي )SPECULAR COLOR( خانة اما 

 قسم في موجودة وھي )COLOR( اللون بخانة )SPECULAR COLOR( خانة عن الاستعاضة تم فقد )MULTI-LAYER( المظلل وفي
 )..اماSPECULAR LEVEL( لفل السباكیولر

 المُظلِلات كل في الخانات ھذه وتعمل ),COLOR( خانة وھي فقط واحده لونیة خانة الا فیھ یوجد لا )STRAUSS( شتراوس المظلل
بلن. بالمظلل الخاصة القائمة في شرحھا تم التي الطریقة سبنف

  المنطقة ..ھذه داخلھ من او ذاتھ من مضيء الجسم جعل فیھا ویتم : )SELF-ILLUMINATION الذاتیة الاضاءة ( التوھج منطقة.2
 القائمة في شرحھا تم التي الطریقة بنفس المُظلِلات كل في وتعمل ),STRAUSS( شتراوس المظلل ماعدا المُظلِلات كل في موجودة
 بلن. بالمظلل الخاصة

 المُظلِلات, كل في موجودة وھي الجسم, عتومة درجة في التحكم فیھا یتم التي المنطقة وھي : )OPACITY( العتومة درجة منطقة.3
بلن. بالمظلل الخاصة لقائمةا في شرحھا تم والتي الطریقة بنفس المُظلِلات كل في وتعمل

: ھما خانتین وھي الاحیان) بعض في )ADVANCE DIFFUSE( (وتسمى الدفیوز لون في اكثر تحكم تعطي منطقة.4
a(الدفیوز لون لمعان او سطوع خانة  )DIFFUSE LEVEL( : الخانة ھذه الدفیوز, لون سطوع درجة في التحكم خلالھا من ویتم 

).ANISOTROPIC( و )MULTI-LAYER( و )OREN-NAYAR-BLINN( الثلاثة المُظلِلات في فقط موجودة
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b(الخشونة خانة )ROUGHNESS( : وھو الدفیوز لون بین  المزج منطقة زیادة فیھا ویتم) المباشرة الاضاءة تحت الجسم لون( 
-OREN-NAYAR(و )MULTI-LAYER( المُظَلِلیَن في فقط موجودة المنطقة ھذه الظل), في الجسم لون (وھو الامبینت ولون

BLINN.(

ً المادة سیعطي الامبینت ولون الدفیوز لون بین المزج منطقة زیادة ان ً تعطي مثلا..والتي الفخاریة الاسطح عمل یحاكي مظھرھشا   احساسا 
ناشفة.و مُترِبة بانھا

الخشونة: خانة عمل ولتوضیح

 خانة تحققھ التاثیر ...وھذا الواقع في موجود ما وھذا اللمعان قلیل سطحا یكون بذلك فھو علیھ الساقط الضوء یشتت الخشن السطح ان
اكبر. صورةب داكنا اي قتامة اكثر الجسم لون یصبح وكذلك اقل یصبح السطح لمعان فان قیمة ھذه من زدنا فكلما ھذه الخشونة

الفرق توضح التالیة الصورة

 وھو المبدأ بنفس تعمل الخریطة ھذه فیھ, خریطة لوضع مربع توفر الخانة ھذه فان الستاندرد, مادة في الخانات اغلب مع الحال ھو وكما
 اقل السوداء  المناطق تعطینا  الرمادیة التدرجات ذات الخریطة ففي خشونة.... والاقل الخشنة المناطق لتحدید اللونیة الكثافة من الاستفادة

 تعطي اللونین بین الرمادیة ,والتدرجات1 القیمة یعادل بما اي خشونة اقصى فتعطي البیضاء المناطق اما ,0 قیمة یعادل بما اي ونةخش
شدتھا. حسب الخشونة من مختلفة درجات
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 عن ختلفم احدھا ویجعل المُظلِلات یمیز ما اھم المنطقة ..وتعتبرھذه)SPECULAR HIGHLIGHTS( اللمعان في التحكم منطقة.5
 ...وعدد )HIGHLIGHT CONTROLS( الجسم على الضوء تركز لمنطقة  اللمعان وشدة وحجم درجة في التحكم فیھا ویتم الاخر.

 یحوي مظلل فكل واحد مظلل في توجدكلھا لا خانات ستة وھياخر( الى مظلل من كبیر بشكل الاحیان بعض في یختلف فیھا الخانات
ً توجد: مظلل اي وفي الخانات لھذه شرح والیك ),منھا بعضا 

a(اللمعان شدة )SPECULAR LEVEL( : یكون القیمة فبزیادة الجسم على الضوء تركز منطقة لمعان شدة في التحكم فیھ ویتم 
 موجودة  الخانة وھذه بلن, بالمظلل الخاصة القائمة في شرحھا تم والتي الطریقة بنفس المُظلِلات كل في وتعمل  شدة, اكثر اللمعان

شتراوس. المظلل ماعدا المُظلِلات كل يف
b(الضوء تركز منطقة حجم )GLOSSINESS( : المنطقة ھذه تصغر القیمة فبزیادة الضوء, تركز منطقة حجم في التحكم فیھ ویتم 

  الخانة هوھذ بلن, بالمظلل الخاصة القائمة في شرحھا تم والتي الطریقة بنفس المُظلِلات كل في وتعمل لمعانا, اكثر الجسم ویبدو
ستراوس. المظلل ماعدا المُظلِلات كل في موجودة

c(التخفیف )SOFTEN:( الضوء تركز منطقة لمعان تاثیر من التخفیف فیھا یتمو )SPECULAR HIGHLIGHTS(الاجسام على 
 في فقط موجودة  ةالخان وھذه بلن, بالمظلل الخاصة القائمة في شرحھا تم والتي الطریقة بنفس المُظلِلات كل في وتعمل اللامعة

.PHONG و OREN-NAYAR-BLINN و BLINN المُظلِلات

: وھما )MULTI-LAYER( و )ANISOTROPIC( المُظَلِلیَن بھما ینفرد التالیتان والخانتان
d(ال او الضوء تركز منطقة شكل تحدید خانة)ANISOTROPY( : الضوء تركز منطقة شكل في التحكم یتم الخانة ھذه في 

 نلاحظ المُظلِلات, اغلب توفره الذي الدائري الافتراضي الشكل من جدا,بدلا ضیقة او بیضاویة المنطقة ھذه جعل ممكن فبواسطتھا
 بلون والاخر رماي بلون واحد واحد, منحنى من بدلا متقاطعین منحنیین من یتكون الخانة ھذه من الیمین الى البیاني المنحنى بان

 القیمة عند ,100 و 0 بین تتراوح القیمة ھذ ),ANISOTROPY( قیمة بتغییر قمنا كلما نحنیینالم ھذین في تغییر ,وستلاحظ ابیض
 مع یظھر الذي الھایلایت لشكل مشابھ شكلھ یكون وبذلك دائري الھایلایت شكل ویكون متشابھین البیانیین المنحیین یصبح 0

 في وشكلھ جدا ضیقا  الجسم على اللمعان شكل سیكون 100 الى القیمة تغییر عند ...اما )PHONG( )اوفونغBLINN( بلن المظلل
اعطاؤھا. ممكن قیمة اقصى ,وھذه ایضا ضیقا البیاني المنحنى

 ANISOTROPY MAP خریطة اعطاء الممكن من بالخریطة الخاص الصغیر المربع على الضط عند

 القیم اعطاء تم حیث )ANISOTROPYال( قیمة ماعدا الخانات في القیم كل تثبیت تم وفیھ التالي الشكل ...انظر الخانة ھذه عمل ولتوضیح
واطول. اضیق المنطقة اصبحت القیمة زادت الضوء...فكلما تركز لمنطقة اللمعان شكل تغییر لاحظ التوالي... على100,50,0
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e(اللمعان اتجاه تحدید خانة )ORIENTATION( : قیمة بادخال وذلك لضوءا تركز لمنطقة اللمعان اتجاه تحدید خلالھا من ویتم 
قیمة). اقصى وھي ( 9,999 القیمة الى الاتجاه) في تغییر اي یحدث الافتراضیةاي القیمة (وھي 0 بین تتراوح رقمیة

 تم حیث)ORIENTATION( ال قیمة ماعدا الخانات في القیم كل تثبیت تم وفیھ التالي الشكل ...انظر الخانة ھذه عمل ولتوضیح
: البیاني المنحنى شكل في یؤثر لا القیمة تغییر ...ان اللمعان اتجاه تغییر لاحظ التوالي... على 90و60و30و0 القیم اعطاء

 القیمة عند اي 90و 0 بین المحدد للاتجاه تكرار سوى یعطي لن 90 من اكثر القیمة زیادةمحورف حول الدوران تشبھ الاتجاه تغییر عملیة ان
  الاصلي. وضعھ الى اللمعان یرجع 180

 التالي الشكل انظر

فیھا. )ORIENTATION MAP( خریطة لوضع الخانة لھذه الرقمیة القیمة من الیمین الى صغیر مربع ھناك السابقة الخانات اغلب في وكما
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):HIGHLIGHT GRAPH( البیاني المنحنى.6

 عن عباره  .....وھو اللمعان وشدة شكل عن فكرة یعطینا المنحنى ھذا وشكل المنطقة ھذه من الایمن الجزء في یظھر الذي البیاني المنحنى
 منحنیین شكل على فیھما المنحنى فیكون )MULTI-LAYER( و )ANISOTROPIC(  المُظَلِلیَن ..ماعدا المُظلِلات كل في واحد منحنى

اللون. ابیض والاخر اللون واحرماي متقاطعین,

ً والابیض الرمادي المحنى  یتغتیر  (GLOSSINESS) والكلوسینس )SPECULAR LEVEL( السباكیولرلفل قیمتي بتغییر قمنا كلما لكوذ معا 
 وكلما ... شدیدا اصبح اللمعان بان تصورا یعطینا وھذا اطول المنحنیین اصبح السباكیولر قیمة من زدنا فكلما ... سابقا ذكرناھا التي بالطریقة

   حجما اكبر تركزالضوء منطقة فتصبح الجسم على ینعكس وھذا عرضا اكثر المنحنى اصبح الكلوسینس من قللنا

 المنحنى اصبح القیمة زادت فكلما اللمعان... شكل عن تصورا فیعطینا )ANISOTROPY( ال قیمة بتغییر وحده فیتغیر الابیض المنحنى اما
وعریضا. واسعا لمعانا یعطي بالمقابل وھذا عریضا المنحنى اصبح قلت وكلما  ضیقا سیكون اللمعان ان اي ضیقا

 من الیسار (الى الشكل اما ),ANISOTROPIC( بالمظلل الخاص البیاني المنحنى شكل الصورة) من الیمین (الى نلاحظ التالي الشكل
).MULTI-LAYER( للمظلل فھي الصورة)

       

مظلل. بكل الخاصة الخانات في والاختلاف التشابھ نقاط توضیح من انتھینا قد نكون بھذا

 منطقة وحجم شكل تمثیل في خاصة بطریقة ینفردان )MULTI-LAYER( و )ANISOTROPIC( المُظَلِلَین ولان
 SPECULAR( ھایلایت منطقةالسباكیولر خانات عمل لطریقة خاص  توضیح فیھا امثلة فالیك اللمعان..

HIGHLIGHT( المُظَلِلَین: ھذین من كل في

:)ANISOTROPIC( المظلل الاول المثال
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 SPECULAR( ال منطقة توفرھا التي الاربعة الخانات من معینة لخانة قیمة بتغییر نقوم مرة كل ففي مراحل, باربع تمر كرة یمثل المثال ھذا
HIGHLIGHT,( بالتحدید: الخانة تلك تاثیر في الفرق لمعرفة الباقیة الخانات تثبیت مع

.معینة بشدة للمعان اعطاء الى ادى مما ,0 بقیة الباقیة الخانات كل ترك مع السباكیولر لخانة 50 قیمة ءباعطا :قمنا الیسار اقصى في فالكرة

 قیمة بزیادة وقمنا , 50 اي ھي كما السباكیولر قیمة على بالابقاء وذلك  للكرة, االاولى الحالة في انتھینا حیث من وبالاستمرار الثانیة: الكرة 
ھي. كما شدتھا بقاء مع اللمعان منطقة حجم تضییق الى ادى مما 50 الى الكلوسینیس

 شكل في تغییر الى ذلك یؤدي ,50 الى الانایسوتروبي قیمة تغییر مع للكرة, الثانیة الحالة في انتھینا حیث من وبالاستمرار : الثالثة الكرة
ضیقا. واكثر اطول فاصبح اللمعان

 تغییر الى ذلك یؤدي75 الى فقط الاورینتیشن قیمة بتغییر و  للكرة, الثالثة الحالة في انتھینا حیث من وبالاستمرار : الیمین اقصى في الكرة
.اللمعان اتجاه

:)MULTI-LAYER( المظلل الثاني المثال

واحدة. بقعة من بدلا الجسم على للضوء لامعتین بقعتین اعطاء نستطیع اننا المظلل ھذا میزة ولكن السابق الاسلوب بنفس القیم تغییر فتم

 SECOND( و)FIRST SPECULAR LAYER( منطقتي في للخانات القیم كانت بالتحدید, الاولى الثلاثة الكرات وفي السابق المثال في
SPECULAR LAYER( والاتجاه.  الحجم بنفس للمعان منطقتین اعطانا ,مماا نفسھا ھي

 بشكل لمعان منطقة كل في التحكم امكانیة وھي فقط, )MULTI-LAYER(  ظللم بھ ینفرد اللمعان واتجاه شكل في اكبر تحكم ھناك ولكن
 منفصل. بشكل ( SECOND SPECULAR LEVEL)و)FIRST SPECULAR LEVEL( منطقتي في القیم بتغییر وذلك منفصل
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).ORIENTATION( الاتجاه خانة قیمة بتغییر قمنا عندما السابق المثال من الرابعة الكرة في نراه ما وھذا

)ORIENTATION( الاتجاه خانة لعمل اكبر توضیح فیھ للتوضیح التالي الشكل

    

بھا الخاصة القوائم وكل الستاندرد مادة وھي مھمة مادة شرح من انتھینا قد نكون بھذا

 ھي والتي المادة ھذه عن فكرةكاملة اعطائك وھو تالیفھ من اتمناھا التي الغایة حقق قد الكتاب ھذا یكون ان اتمنى
الاخرى المواد لفھم اساس



                                               مادة الستاندرد  المواد في برنامج ثري دي ماكس 

86

 : المؤلفة مع للتواصل  
بالكتاب: متعلق موضوع اي في المساعدة طلب اصداراتي..او اخر لمعرفة و للكتاب التحدیثات اخر لمتابعة معي للتواصل

  بوك: الفیس على صفحتي
3DSMAXGIZMO@FACEBOOK

 تویتر: في حسابي
TWITTER@NORAHALSAYEL

 الشخصي: موقعي  

3DSMAXGIZMO@WORDPRESS

 بلس كوكل على صفحتي :
3DSMAXGIZMO@GOOGLE PLUS

 اقدمھا التي والخدمات خمسات موقع في حسابي
HTTPS://KHAMSAT.COM/USER/3DARCHITECT

 انستقرام على حسابي 

HTTPS://WWW.INSTAGRAM.COM/NORAH_ALSAYEL/

 ھانس بي على حسابي
HTTPS://WWW.BEHANCE.NET/NORAHS559909FC

الیوتیوب على قناتي
HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/CHANNEL/UCDVKCKI20MY93UDDULCXMXW

بنترست في حسابي

HTTPS://WWW.PINTEREST.COM/NORAHALSAYEL/

للمراسلةو :
MAILTO:NORASAL06@YAHOO.COM


